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Cuvant Tnainte

Proiectul "O sansa pentru schimbare" are ca scop cresterea capacitatii
institutionale a scolilor de a asigura o incluziune efectiva a copiilor romi, se va
desfasura pe o perioada de 12 luni in cele 5 unitati scolare partenere, fiind
coordonate de ISJ Gorj.

Proiectul presupune formarea a 65 de cadre didactice care isi insusesc
curricula de formare pe modulele: MI - Abordari de predare centrate pe elev; M2 -
Scoala incluziva si predarea intr-un mediu multicultural;

M3 - Democratia si educatia pentru cetatenie activa si
M4 - Drepturile omului/copilului, toleranta, anti-discriminare,

In urma parcurgerii acestor module se vor realiza unsprezece optionale,
necesare cadrelor didactice in promovarea activitatilor extracurriculare : 101 -
Lumina blanda a cariii - optional Limba romana - primar si gimnaziu, 102-
Matematica din viata noastra - primar si gimnaziu, 103 - Miculicetatean european -
primar si gimnaziu, 104 - Copilul si drepturile sale - primar si gimnaziu, 105 - Arta si
indemanare - primar si gimnaziu Si
Al —Scoala parintilor.

Proiectul urmareste sa imbunatateasca rezultatele elevilor implicati in proiect
prin activitati extracurriculare si extrascolare desfasurate de profesorii si cadrele
didactice pe teme diverse de cultura generala, cultura de specialitate, educatie
bazata pe democratie, egalitatea de sanse, respectarea drepturilor copilului si ale
omului.

Prin activitatile propuse dorim producerea unor schimbari in comportamentul
elevilor si parintilor privind dezvoltarea personalitatii, socializarea, integrarea sociala
si culturala.

Echipa de proiect

Working together for a .
competitive and inclusive Europe
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CUPRINS:

2.1.Adunari si scaderi succesive

2.2.0rdinea operatiilor in concentrul 0-1000000
2.3.Corpuri geometrice: sfera, cilindru, cub, con, cuboid
2.4.Probleme care se rezolva prin cele patru operatii
2.5.Numere naturale- Achizitii fundametale
2.6.Adunari si scaderi in concentrul 0-100

2.7 Inmultim si impértim/ Daca vrem isteti sa fim
2.8.Forme si culori in jurul nostru

2.9. Numere naturale Tn concentrul 0-100
2.10.Corpuri geometrice

2.11.Unitati de masura pentru timp

2.12.Corpul omenesc

2.13. Ordinea efectuarii operatiilor

2.14.Elemente de geometrie

2.15.Unitati de masura

2.16.Probleme - metode de rezolvare

2.17.Ne jucam, coloram, matematicd-nva-tam!
2.18.Invitim geometria prin joc!

2.19.Matematica nu-i grea,/Stim si fractii...uite-asa!
2.20.Probleme cu...rima
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2.1 Adunatri si scaderi succesive
Autor : prof. inv. primar Calota Iuliana Mariana
Unitati de competenta:
4.4 Efectuarea adundrii si scaderii in concentrul 0-20, fara trecere peste ordin
4.7 Rezolvarea problemelor simple de adunare si scadere explicand in cuvinte proprii mersul rezolvarii
4.8 Formularea problemelor simple pornind de la: imagini, enunt incomplet, reprezentari schematice
Obiectivele lectiei:
La sfarsitul lectiei elevul va fi capabil:
O1- sa sa efectueze, oral si in scris, adunari si scaderi, in concentrul 0— 20;
02- sa afle numere necunoscute din exercitii date

0O3-sa rezolve probleme simple de adunare si scadere independent

Strategii didactice:
Forme:frontal, individual
Metode, tehnici si procedee: conversatia, asaltul de idei, observarea, exercitiul, explozia stelara, jocul didactic, descompunerea, explicatia,
Mijloace: plansa, fise, carioci, emoticoane

Strategii de evaluare: Evaluarea interactiva

Etapele lectiei | Timpul Activitatea invitatorului si elevilor Strategii didactice
Evocare 10 min | Salutul Frontal
Verificarea temei pentru acasa Asaltul de idei
,, Joc didactic”(Anexal) Joc didactic
Mickey Mouse vrea sa plece in excursie si trebuie sa-si faca bagajul. Mai intai trebuie sa
rezolve
corect operatiile scrise pe obiectele de care are nevoie. il puteti ajuta gisind cat mai multe
obiecte!




Realizarea 20 min | Calcul oral: Calcul oral
sensului 3+ 5= 6-4=
6+ 4= 8- 8=
9- 5= 10-2=
b) Mariti cu 4 numarul 5;
¢) Micsorati cu 7 numarul 10;
d) Care este numarul cu 5 mai mare decat 1?
e) Scadeti numarul 6 din 10;
f) M-am gandit la un numar, 1-am adunat cu 7 si am obtinut 10.
La ce numar m-am gandit?
Se explica modul de rezolvare a exercitiilor de adunare si scadere succesiva Explicatia
Pe tabla sunt afisate 3 imagini, se mai adauga 6.
. Cate imagini sunt acum?
Se mai scad 5 imagini
o Cate imagini vom avea acum?
Se rezolva doua exercitii model la tabla(Anexa 2)
4+ 2 +3 5+3 -2
/ \ /
\ \\
Mikey Mouse nu poate deschide valiza pentru a pune lucrurile de care are nevoie pentru
caldtorie. Dacd vom rezolva exercitiile de pe valize 1l vom ajuta. Sunteti deacord? Exercitiul
Prima valiza(anexa 3)
. Calculeaza in caiete Situatia problema
A doua valiza(Anexa 4)
o Rezolva problema
Reflectie 10 min | Jocul didactic,, Gaseste cisuta potrivita” Jocul didactic

Fieacare elev primeste un plic pe care este scris un exercitiu de adunare si csadere
succesiva. Elevii rezolva exercitiul de pe plic si il lipesc la casuta pe a carei acoperis este
scris rezultatul corect




Exercitiu

Calculati si completati cu numerele potrivite(Anexa 5) Exercitiul
Extensie 5 min Ati fost copii ingeniosi, descurcareti, atenti si bravo! Evaluarea interactiva
Tema pentru acasa: De rezolvat Exercitiul 1 pagina 74 din manual (10 minute) Explicatia

4+2+3 o5+3-2

<R

2+3= 7-3= 6+4= 1+1=




9-1= 10-8=







Intr-un cos erau 8 mere. Tata a
mancat 3, 1ar mama a adaugat 4.

Cate mere sunt in cos?













2.2.0rdinea operatiilor in concentrul 0-1000000

Autor : prof. inv. primar Calotd Iuliana Mariana

Competente specifice:

Matematica si explorarea mediului

2.4. Efectuarea de adunari si scaderi de numere naturale in concentrul 0-1 000 000

2.5. Efectuarea de inmultiri de numere in concentrul 0 — 1 000 000 cand factorii au cel mult trei cifre si de
impartiri la numere de o cifra sau doua cifre

5.1. Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri matematice in rezolvarea si/sau compunerea de
probleme cu rationamente diverse;

L.R.

1.2. Identificarea unor informatii variate dintr-un text audiat.

Obiective operationale:

O;- sa opereze cu terminologia specifica operatiilor de adunare, scadere, inmultire si impartire;
O,- sa efectueze corect oral si In scris, operatii de adunare, scadere, Inmultire si Impartire, respectand
ordinea efectuarii operatiilor si folosirea parantezelor;

O3 — sa rezolve probleme aplicand etapele corespunzatoare problematizarii.

OBIECTIV AFECTIV
OA : Manifestarea interesului pentru intelegerea si aplicarea cunostingelor invatate

Strateqii didactice:

Metode: A) Metode de transmitere si insusire a cunostintelor:
a)metode de comunicare orala:
-metode conversative: conversatia, discutia colectiva
-metode expozitive: explicatia, descrierea
B) Metode de explorare si descoperire:
-metode de explorare directa: observarea
-metode de explorare indirecta: demonstrarea, metoda Stiu/ Vreau sa stiu/ Am aflat
C) Metode bazate pe actiune:
-metode de invatare prin actiune reala: exercitiul, metoda ciorchinelui
D) Metode activ-participative: exercitiul, jocul didactic
Mijloace: A) Mijloace informativ-demonstrative:
-reprezentari simbolice: jetoane,imagini, planse

B) Mijloace tehnice audio-vizuale: calculator, video-proiector



Materiale: fise de lucru, lipici, creioane

Forme de organizare: -activitate frontala, - activitate individuala,
-activitate in perechi, -activitate pe grupe.
Forme si tehnici de evaluare: - observarea sistematica, - aprecieri verbale,
- autoevaluare, - interevaluare.
Bibliografie

1. Programa scolara - Matematica pentru clasele a Il1-a si a IV-a, Bucuresti 2014;

2. Mogos, Mariana, Manual de matematica pentru clasa a IV-a, Partea I, Editura Art, Bucuresti, 2016;

3. Grigore, Adina, Tanase, Ileana, Costache, Silvia, Exercitii si probleme, Culegere de matematica, clasa a
IV-a,, Editura Ars Libri, Arges, 2016;

4. Rosu, Mihail - Metodica predarii matematicii, Editura Credis, Bucuresti, 2004.



SCENARIU DIDACTIC

Momentele Op Elemente de continut Strategii didactice Evaluare
lectiei Metode Mijloace Forme de
organizare
1. Moment Se va organiza spatiul si climatul educativ intr-un | Conversatia Activitate Observare
organizatoric mod optim desfasurarii activitatii propuse. frontala sistematica
1 min. Clasa ramane impartita in cinci grupe.
2. Verificarea Verifica cantitativ si calitativ tema pentru acasa. Conversatia Caiet de Activitate Observare
temei teme frontala sistematica
5 min
3. Captarea Se propune realizarea unui Ciorchine referitor la Conversatia Activitate Observare
atentiei O1 | operatiile matematice si terminologia specifica. Jocul didactic: Plansa frontala sistematica
6 min. (Anexa 1) Ciorchinele ciorchine
4.Anuntarea - Se anunta titlul lectiei: Ordinea efectuarii Conversatia Tabla Activitate Observare
temei operatiilor. Exercitii si probleme frontala sistematica
2 min. - Se prezinta elevilor obiectivele lectiei. Explicatia Caiete clasa
Anunt elevii ca in acestd lectie vor efectua
exercitii si probleme care presupun respectarea Pix verde
ordinii operatiilor.
5. Dirijarea a)Verificarea cunostintelor teoretice Conversatia Exercitii Observare
consolidarii Propun rezolvarea, pe grupe, a urmatoarei fise: sistematica
cunostintelor Incercuiti A(adevarat) sau F(fals). Activitate
Ol |e Cand un termen al adundrii este 0, suma este Explicatia frontala
25 min. egala cu celdlalt termen; A / F Fisa de
Orice numar inmultit cu 1 da produsul 1; A/ F lucru pe
Orice numar inmultit cu 0 da produsul 0; A /F | Jocul didactic grupe

2 marit de 8 ori si micsorat cu 6 =10; A/ F

Intr-un exercitiu cu mai multe operatii se

rezolvd mai Intai adundrile si scdderile, apoi

inmultirile si impartirile, A / F

e Restul trebuie sd fie mai mare decat
impartitorul; A/ F

e Scdazdatorul trebuie sd fie mai mic decat

Conversatia

Anexa 2 Activitate pe
grupe

Proba scrisa




01

02

descazutul; A/ F

e Intr-un exercitiu cu paranteze se rezolvi mai
intai toate operatiile din afara parantezelor;
AF.

Se wverificd raspunsurile frontal,

aprecieri si observatii dupa caz.

facandu-se

b)Calcul rapid
Se scriu pe tabla numerele:
40, 86, 100, 5, 4
Calculati:
= Suma dintre primul si al treilea numar;
= Produsul ultimelor doud numere;
= Diferenta primelor doud numere;
= Cu cat este mai mare al doilea decat
penultimul numar;
= Jumatatea celui de-al doilea numar;
= Sfertul primului numar;
= Dublul sumei ultimelor doua numere.
Exercitiile se rezolvd individual, dupd care se
verifica frontal rezultatele.

Explicatia

Raspund
solicitarilor:

40 + 100 = 140
5x4=20

86 -40 =46
86-5=281

86:2=43
40:4=20
(5+4)x2=18

Exercitii de
calul scris

Tabla

Caiet de
clasa

Pix verde

Activitate
frontala

Activitate
individuala

Activitate
frontala

Observare
sistematica

Autoevaluarea

Proba scrisa

O1

02

(OX]

Lucru Tn perechi:

-Se rezolva exercitiile de pe fisa de lucru — Care
este cea mai rapida masina? (Anexa 3)

Elevii primesc pe echipe o fisd pe care sunt
desenate patru masini, avind marci diferite. Ei au
ca sarcind sa resolve exercitille de pe capota
fiecdrei masini, pentru a afla viteza cu care circuld
fiecare. Astfel vor afla care marcd de masind este
mai rapida.

Se verificd frontal rezultatele si se fac observatii.

Activitate individuald/frontala:

Se propune un exercitiu: 40 -36:9-5x2 =

Se rezolva si la tabla

Propun efectuarea unei modificari, astfel incat a
doua operatie de scddere sd se poatd efectua

Explicatia
Conversatia

Jocul didactic

Exercitiul

Fise de

lucru pe

echipe
(Anexa 3)

Culegere
matematica

Activitate Tn
perechi

Activitate
individuala

Proba scrisa

Coevaluarea




Tnaintea celorlalte. 40-36:(9-5)x2= Exercitiul Caiet de
In acelasi mod, se conduc elevii spre descoperirea clasa
rolului parantezei patrate. [40 —36: (9-5)] x2 = Activitate pe
Se reaminteste algoritmul de rezolvare a grupe
exercitiilor care contin paranteze: Explicatia Tabla
I. Se efectueaza intai operatiile din paranteza
rotunda.
II. Dupa efectuarea calculelor din paranteza mica, | Conversatia
paranteza patratd se transformd in paranteza
rotunda.
I1l. Se respectd ordinea efectuarii operatiilor in
fiecare paranteza.
6.0Obtinerea Vor primi o singurd fisd la grupa, fisd pe care Fise de Activitate pe
performantei | Ol | fiecare se va rezolva o problema. (Anexa 4) Metoda Stiu/ lucru pe grupe
Feed-back Vreau sa stiu/ grup
10 min. Problemi: Am aflat (Anexa 4)
02 |La un supermarket s-au adus 7436 kg de
portocale. In prima sdptdmdnd s-a vandut un sfert Interevaluarea
din cantitatea adusad, iar in a doua saptamdna o | Problematizare | Plansa cu
O3 | jumatate din cantitatea adusa. Cdte kg de problema Activitate
portocale se mai gasesc la supermarket? individuala
Se verifica frontal rezolvarea problemei si in | Algoritmizare
functie de timpul rdmas se propune rezolvarea Culegere
problemei printr-un singur exercitiu sau rezolvarea Exercitiul matematica
acesteia prin metoda grafica.
7.Concluzii Se fac aprecieri globale pozitive. Se da tema Conversatia Manual Activitate Aprecieri
si aprecieri pentru acasd (manual ex.1, 2 si 3 de la pag.78) explicatia frontala globale
finale Elevii primesc recompense simbolice. pozitive

1 min.




adunarea \\
scaderea

OPERATII
MATEMATICE

impartirea

ANEXA 1



ANEXA 2
GRUPA ...

Incercuiti A (adevirat) sau F (fals).

# Cand un termen al adunarii este 0, suma este egala cu celalalt termen; A / F

# Orice numar inmultit cu 1 da produsul 1; A/F

# Orice numar inmultit cu 0 da produsul 0; A/ F

#” 2 marit de 8 ori si micsorat cu 6 =10; A/ F

# Intr-un exercitiu cu mai multe operatii se rezolva mai intai adundrile si scaderile, apoi
inmultirile si Tmpartirile, A / F

# Restul trebuie sa fie mai mare decat impartitorul; A / F

# Scazatorul trebuie sa fie mai mic decat descazutul; A / F

# Intr-un exercitiu cu paranteze se rezolva mai intdi toate operatiile din afara parantezelor;

AJ/F

ANEXA 3

CARE ESTE CEA MAI RAPIDA MASINA?

Raspunsul nostru:

@ )
(801-654+853):10= (280+120):10=




Star 107l

rol

900:(464+136-590)= 100x(906-899):10=
ANEXA 4

La un supermarket s-au adus 7436 kg de portocale. In prima saptiméana
s-a vandut un sfert din cantitatea adusa, iar in a doua sdptdmana o jumadtate din
cantitatea adusa.
Cate kg de portocale se mai gasesc la supermarket?

STIU VREAU SA AM AFLAT
STIU




2.3.Corpuri geometrice: sfera, cilindru, cub, con, cuboid
Autor : prof. inv. primar Calotd Iuliana Mariana

OBIECTIVE OPERATIONALE:

A.COGNITIVE:

OC;: sa completeze rebusul;

OC,: sa denumeasca corpurile geometrice;

OCs: sa realizeze corespondenta intre obiecte si corpurile geometrice corespunzatoare;
OC,: sa descrie corpurile geometrice identificand elementele acestora;

OCs:
OCs:
OCy:
OCsg: s

W
3¢

compare corpurile geometrice;

W
3¢

sorteze corpurile geometrice dupd anumite criterii;

2]
¢

prelucreze datele culese in urma observarii corpurilor geometrice;

¢

rezolve probleme cu continut geometric;
OCy: sa realizeze corpuri geometrice din carton.
B. AFECTIVE:

OA;: vor manifesta interes fata de oferta didactica;

OA:;: se vor mobiliza pentru realizarea sarcinilor date.
C. PSIHOMOTORII:

OPM ;: sa-si dirijeze efortul oculomotor catre centrul de interes sugerat de profesor;
OPM ;: sa —si reprime miscarile inutile In ora.
RESURSE:
A. BIBLIOGRAFICE:
e STIINTIFICE:
1. Stefan Pacearci, Mariana Mogos (2004) — ,, Matematica - manual pentru clasa a Il-a, Editura
ARAMIS, Bucuresti.
2. Gazeta matematica Junior- , Revista de cultura matematica pentru clasele 1-1V”, nr. 9, mai 2011.
e OFICIALE:
1. M.E.C. (2004) — Programe scolare pentru clasa a Il -a— Matematica , Bucuresti
e METODICO - DIDACTICE:
1. Costica Lupu ( 2006) — ,, Didactica matematicii”, pentru invatamantul prescolar si primar,
Editura CABA, Bucuresti.
2. Toan Danila, Elena Taralunga (coord.) (2003) — ,,Lectia in evenimente. Ghid de proiectare
didactica”, Editura EGAL, Bacau.

3. Venera Mihaela — Cojocariu (2008) — ,, Teoria si metodologia instruirii”, EDP, Bucuresti.



B. METODOLOGICE:

a) strategia didactica: mixta

b) metode si procedee:

Mi: Conversatia

M,: Explicatia

Ms: Exercitiul

My: Observatia

Ms: Jocul didactic
Me: Problematizarea

My: Diagrama Wenn

¢) mijloace didactice:

m1: Manualul

m,: Planse cu obiectivele
m3: Plansa cu rebusul
my: Planse didactice

ms: Fise de lucru

me: Fise de evaluare
my: Corpuri geometrice

mg: Carton colorat

c) forme de organizare:

F.: Frontala
F,: Individuala
Fs: Pe perechi

F4. Pe grupe

C. TEMPORALE: 50 minute

@ STRATEGII EVA-
Nr | ETAPELE j CONTINUTUL LECTIEI DIDACTICE | LUAREA
Crt | LECTIEI w Z
> 2
=) @
[} Q
i REE
0 A © ==
0O > | S |2
1. Captarea Voi scrie la tabla un rebus si ii voi M; | ms | F; | Capacitate
atentiei OA; | solicita pe elevi sa-l completeze pentru M adea
OA, | adescoperi denumirea unui corp M; completa




Nr
Crt

ETAPELE
LECTIEI

OBIECTIVE
OPERATIONALE

CONTINUTUL LECTIEI

STRATEGII
DIDACTICE

Metode
Mijloace

Forme

EVA-
LUAREA

O
O

geometric.
A

S| O A| R| E

> O] O
0
m
0
~
C
z
®
T

o8]
Y

Al D

B
1. E pe cer in zilele de vara.
2. Rezultatul scaderii se numeste ....
3. Figura geometricd care are laturile
egale doud cate doua.
4. Are toate laturile egale.
5. Floarea lui este conul.

rebusul

Enuntarea
temei i a
obiectivelor

OA;

Astazi ne vom fixa cunostintele despre
,Corpuri geometrice”.

Voi scrie titlul lectiei pe tabld. Voi
explica pe intelesul elevilor continutul
invatarii  si  nivelul performantelor
asteptate.

F1




Q STRATEGII EVA-
Nr | ETAPELE j CONTINUTUL LECTIEI DIDACTICE | LUAREA
Crt | LECTIEL | =z
> 2
=) @
O @ o
L é 2 |8|E
0 A [} =
OO > |3 |2
3. | Actualizarea | OA; M; | ms | F3 | Capacitate
continutului | OA; Elevii vor rezolva fisa de lucru | M; a de a
invatat OPM; | ( Anexa 2). M3 descrie
anterior OCs | In acest timp, verific calitativ  si corpurile
cantitativ tema pentru acasa. geometrice

1. Albinutele au participat la
concursul ,Ne jucam cu corpurile
geometrice”, unde au avut de scris
caracteristicile unor corpuri. Gaseste
albinutele care au raspuns corect si
incercuieste cu rosu albinutele care au
gresit.

Cubul are Un top de Conul se

6 fete hartie are rostogoleste
Stent fosnasid circular.
Mingeaare [|— Cubul se
forma de rostogoleste Paharul are
in orice forma de

Un trunchi de copac nu are forma de

cilindru.




Nr
Crt

ETAPELE
LECTIEI

OBIECTIVE
OPERATIONALE

CONTINUTUL LECTIEI

STRATEGII
DIDACTICE

Metode

Mijloace

Forme

EVA-
LUAREA

Prezentarea
optimd a
noului
continut

Le arat elevilor corpurile geometrice
si 1i solicit sa le denumeasca.

=

EE

Capacitate
a de a
denumi
corpurile
geometrice

Dirijarea
consolidarii

OPM;
OC,

Le prezint elevilor sfera, cubul, conul,
cilindrul si cuboidul.

Se identificd corpurile si se fixeaza
proprietatile acestora ( forma fetelor,
numarul acestor fete, varfuri, fete pe
care corpul poate sta, fete pe care corpul
se poate rostogoli).

1. Cum se numeste acest corp?( ...sferd)
Ati mai intdlnit aceastd forma? Dati
exemple de obiecte care au aceasta
forma ( o minge de tenis, un glob
terestru, o portocald, un acvariu, un
ghem de atd, un bostan). Observati ca o
sfera arata la fel din orice directie am
privi-o. Ce mai puteti observa?

( Se poate rostogoli n orice directie).

2. Cum se numeste acest corp? (... cub)
Ce observati? Se observa fetele in forma
de patrat si se numara cate sunt. Cate
muchii are? (12). Dar varfuri? ( 8) Dati
exemple de obiecte care au aceasta
forma (un zar, o cutie,un cub de gheata,
Un pachet, o geanta ).

3. Cum se numeste acest corp?(...con)
Dati exemple de obiecte care au forma
de con. (un coif de clovn, o caciula de
schi, un pahar, o palnie). Are acest corp
vreo fatd pland?  ( Da, una singura, in
forma de cerc). Copiii observa ca un
con se rostogoleste pe o directie
circulara.

4. Cum se numeste acest corp?

Fq

Fq

Capacitate
adea
descrie
corpurile
geometrice




= STRATEGII EVA-
Nr | ETAPELE j CONTINUTUL LECTIEI DIDACTICE | LUAREA
Crt | LECTIEL | Z
> 2
=) @
[} (&)
02 R
(5] e
o3 s |58
(cilindru)
Dati exemple de obiecte care au aceasta
forma. (Un pahar, un borcan, o cutie cu
vopsea, o tobd, o gileata, rola de la
hartia igienica, o lumanare). Cate fete
plane are un cilindru? (2). Ce forma au
ele? (De cerc). Ce mai observati?
( Cilindrul se rostogoleste). Dar cubul se
rostogoleste? (Nu). De ce? ( Nu are
forme rotunde, ci muchii si colturi).
5. Cum se numeste acest corp?
(..cuboid)
Ce observati? Se observa fetele in forma | M; m; | F;
de patrat si dreptunghi i se numara cat | M,
sunt de fiecare. Cate muchii are? (12).
Dar varfuri? (8) Dati exemple de obiecte
care au forma de cuboid. ( un pachet,
cartea, ceas, valiza, aragazul,
televizorul, colivia).
Elevii vor rezolva exercitiile 1-5 de
pe fisa de lucru. ( Anexa 3)
0OGC; M: |ms |F1
1.Realizeaza corespondenta dintre M, m; | F»
obiecte si corpurile geometrice prin care | M3
le poti reprezenta: Mgy
% 'y
0Cs é ' %% 1 | ms | Fp | Capacitate
2. Numarda si noteaza cate corpuri M, m; |F, |adea
geometrice de fiecare fel se afla in M3 realiza
imagine. (Anexa 3 ) My coresponde
nta intre
obiecte si
0C, M; ms | Fy | corpurile




Q STRATEGII EVA-
Nr | ETAPELE j CONTINUTUL LECTIEI DIDACTICE | LUAREA
Crt | LECTIEI Z.
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3. Camelia a asezat pe nisip uncub, | M; m; | F, | geometrice
un cilindru si un cuboid. M3
Ce urma a lasat in nisip fiecare Mgy
corp geometric? Ms
Me
OC5 M, Mg Fi
4. Andrei are de completat M, | my
urmdtoarea diagramd in care sa \Y Capacitate
compare CUBUL cu CUBOIDUL. T | M, a de a sorta
poti ajuta satermine repede? M- corpurile
geometrice
dupa
0Cs M; ms | F3 | anumite
5. La concursul de rostogolit sfere, | M, criterii.
iepurasii au folosit 45 de verze, M3 Capacitate
veveritele au folosit 26 de alune iar My adea
aricii, 19 nuci. prelucra
Cate “sfere” s-au rostogolit la datele
concurs? culesein
urma
observarii
corpurilor
geometrice
Capacitate
adea
compara
corpurile
geometrice
.Capacitate
adea
rezolva
probleme
cu continut
geometric
6. Obtinerea OA; | Joc didactic: ,,La magazin” M, m; | F4 | Capacitate
perfor- OC, | (Anexa 4 ) M, adea
mantei M3 denumi
My corpurile
Ms geometrice




Q STRATEGII EVA-
Nr | ETAPELE j CONTINUTUL LECTIEI DIDACTICE | LUAREA
Crt | LECTIEI Z.
> S
=) @
[} (&)
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(5] e
33 s |S]¢
7. Feedback OA;: | Elevii vor construi corpuri geometrice | M; | mg | F3 | Capacitate
OA; | din carton colorat . M; a de a
OCy M; realiza
Ms corpuri
geometrice
8. Evaluarea OA, impart elevilor fisele de evaluare si | M; mg | F>
OPM; | le explic sarcinile de lucru. (Anexa5 ) | My
0C;
0OC; M;
OCs
9. Retentia OA; Ce am Invatat azi la ora de | M; m; | Fy
OA; | matematica? ( ,, Corpuri geometrice”) M
M, Mg Fq
10. | Transferul OA; |a) Intern: Le precizez elevilor | M;
OPM; | importanta lectiei 1nvatata cu cele
OC; | ulterioare.
0C,
OCg | b) Extern: Le explic elevilor modul de
rezolvare al temei. ( Anexa 6)




SINTEZA LECTIEI:

ETAPELE LECTIEI ACTIVITATEA PROPUNATORULUI MIJLOACE
Completarea rebusului Planse
1. Captarea atentiei (Anexa 1)
2. Enuntarea temei si a | Citirea obiectivelor de pe plansa. Plansa cu
obiectivelor obiectivele

3. Actualizarea cunostin-
telor invitate anterior

Reamintirea cunostintelor
geometrice
Rezolvarea unui exercitiu.

despre corpuri

Fisa de lucru

4. Prezentarea optima a
continutului

Prezentarea corpurilor geometrice si denumirea
acestora.

Corpuri geometrice

5. Dirijarea consolidarii

Prezentarea corpurilor geometrice.

Analiza fiecarui corp geometric si identificarea
unor obiecte din mediul inconjurator
asemanatoare cu corpurile geometrice.

Rezolvarea exercitiilor de pe fisa de lucru.

Manual

Caiet

Planse didactice
Corpuri geometrice

6. Obtinerea performan-

Jocul didactic ,,La magazin”.

Corpuri geometrice

tei
7. Feedback Elevii construiesc corpuri geometrice din carton. | Carton

Se apreciazd munca realizatd pe perechi.
8. Evaluarea Rezolvarea testului de evaluare. Test de evaluare
9. Retentia Conversatia generalizatoare. Manual
10. Transferul a) Intern: Precizarea importantei lectiei invatate | Manual

cu cele ulterioare. Caiete

b) Extern: Tema pentru acasa. Indicatii si

explicatii.

CURSIVUL GLOBAL:
UNIT. 1 UNIT. 2 UNIT. 3
OC;- sa completeze rebusul. S5,0C, - completarea | IOC; — completati rebusul.
rebusului.

OC,- sa denumeasca corpurile | S;0C, — denumirea corpurilor | IOC, - denumiti  corpurile
geometrice. geometrice. geometrice.
OCs- sd realizeze | S10C3 - realizarea | IOC3; — realizati corespondenta intre
corespondenta intre obiecte si | corespondentei intre obiecte si | obiecte si  corpurile geometrice
corpurile geometrice | corpurile geometrice | corespunzatoare.
corespunzatoare. corespunzatoare.

OC,4 —sa descrie corpurile
geometrice identificand
elementele acestora.

S10C;- descrierea corpurilor
geometrice identificand
elementelor acestora.

I0C4- descrieti corpurile geometrice
identificand elementele acestora.

OCs- sa compare corpurile
geometrice.

S10Cs-compararea corpurilor

geometrice. geometrice.

I0Cs- comparati corpurilor




OCs — sa sorteze corpurile
geometrice dupd anumite
criterii.

S10Cs — sortarea corpurilor
geometrice dupd anumite
criterii.

I0Cs — sortati corpurile geometrice
dupa anumite criterii.

OC; —sa prelucreze datele
culese in urma observarii
corpurilor geometrice.

S10C; — prelucrarea datelor
culese in urma observarii
corpurilor geometrice.

10Cs — prelucreaza datele culese in
urma observarii corpurilor
geometrice.

OCg —sa rezolve probleme
cu continut geometric.

S10Cg — rezolvarea problemei
cu continut geometric.

I0Cg — rezolvati problema cu
continut geometric.

OCy — sa realizeze corpuri
geometrice din carton.

S10C, — realizarea corpurilor
geometrice din carton.

10C,- realizati corpuri geometrice
din carton

AXA LECTIEI

P D O F

OA; OA, OA; OA; OPM; OA, OA; OA, OA; OA;
OA; OA, OA, O0OC, O0C, OA, OPM, OA, OPM;
0C; OPM; OPM; OC; 0OCy 0OC, 0C,
OC, 0OC, O0GCg OC; 0C;
0Cy; OCs OCs
OCs
OCs
IDENTIFICARE ANALIZA CREATIE
0C; (0102 0Cy
(10C,) — Completarea rebusului. (I0C3) - Realizarea | (I0Cq)  — Realizarea
corespondentei intre obiecte si | corpurilor  geometrice  din
0C, corpurile geometrice. carton.
( 10C,) - Denumirea corpurilor | OC4
geometrice. (10Cy) - Descrierea
corpurilor geometrice
0C, identificand elementele
( 10C;) — Prelucrarea  datelor | acestora.
culese In urma  observarii | OCs
corpurilor geometrice . (10Cs) — Compararea




corpurilor geometrice

.0Csg

(I0C¢) — Sortarea corpurilor
geometrice dupa anumite

criterii.

0OCs

(I0Cg) — Rezolvarea unor
probleme cu  continut
geometric.

ANEXA 1

1. Completeaza corect rebusul si descoperd pe coloana AB numele unui corp geometric.

A
1
s |O|A|R|E
2 D|I |F|E|R|E|[N|T|A
3 DI|IRI|E|P |T|U|NI|G|H]|I
PIlA|T|RI|A|T
4
5 B|R |A|D
B

1. E pe cer in zilele de vara.

2. Rezultatul scaderii se numeste ....

3. Figura geometricd care are laturile egale doud cate doua.
4. Are toate laturile egale.

5. Floarea lui este conul.




ANEXA 2
FISA DE LUCRU
1. Albinutele au participat la concursul ,,Ne jucim cu corpurile geometrice”, unde au avut de scris

caracteristicile unor corpuri. Gaseste albinufele care au raspuns corect si incercuieste cu rosu albinutele

care au gresit.

Cubul are 6 fete Un top de hartie are Conul se rostogoleste

patrate. forma de cuboid. circular.

Mingea are Cubul se rostogoleste in Paharul are forma

forma de sfera. orice directie. de cilindru.




ANEXA 3
FISA DE LUCRU

1. Realizeaza corespondenta dintre obiecte si corpurile geometrice prin care le poti reprezenta:

0 o= Q =

2. Numard si noteaza cate corpuri geometrice de fiecare fel se afld in imagine.

s o048 4"
o= 5 A_e@

CcuB CUBOID SFERA CILINDRU CON
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3. Camelia a asezat pe nisip un cub, un cilindru si un cuboid.
Ce urma a lasat in nisip fiecare corp geometric?
cuB CILINDRU CUBOID
a. Cerc a. dreptunghi a. patrat
b. Patrat b. cerc b. cerc
c. Triunghi c. patrat c. dreptunghi

4. Andrei are de completat urmitoarea diagrama in care si compare CUBUL cu CUBOIDUL. il
poti ajuta satermine repede?

CUBUL CuUBOIDUL

Asemanari Deosebiri
5. La concursul de rostogolit sfere, iepurasii au folosit 45 de verze, veveritele au folosit 26 de alune
iar aricii, 19 nuci.

Cate “sfere” s-au rostogolit la concurs?




ANEXA 4
JOC DIDACTIC : “LA MAGAZIN”

OBIECTIVE:
O;: sd recunoasca corpurile geometrice;
O,: sa realizeze corespondenta intre forma diferitelor obiecte si cea a corpurilor geometrice
cunoscute.
CONTINUTUL:

Se va imparti clasa in 3 grupe ( fiecare rand de banci reprezintd o grupa). Se vor alege pe rand
cate 2 elevi din fiecare grupa care vor juca rolul “vanzatorului” si al “clientului”.

Pe 0o masa va fi expusa “marfa” pentru vanzare. Un elev va juca rolul vanzatorului, iar altul - pe cel al
clientului.

Ambii elevi vor avea intr-un saculet corpuri geometrice pentru “a achizitiona” marfa dorita,
respective pentru ada rest.

Elevii vor sti ca: un cub mare =2 cuburi mici, un cuboid mare =4 cuboizi mici si un cilindru mare

= 4 cilindri mici.

SARCINA DIDACTICA:
e Elevii vor interpreta rolurile corespunzatoare, fiind atenti atat la identificarea corectd a

corpurilor geometrice cat si al “restului” pe care il dau respective il primesc.

REGULA JOCULUI:

In timpul in care cei doi reprezentanti ai grupei se afla in fata clasei, ceilalti elevi nu au voie si
vorbeasca, sd aprobe sau sa dezaprobe, prin gesturi sau mimica, raspunsurile acestuia.

Orice incalcare a regulii se penalizeaza cu scaderea unui punct pentru grupa in cauza.
ELEMENTE DE JOC: obiectele puse la vanzare, corpuri geometrice, aplauze.
MIJLOACE DE INVATAMANT: corpuri geometrice, caiete, cirti, pixuri, etc.
STRATEGII DIDACTICE: conversatia, explicatia, exercitiul, observatia, jocul didactic.



ANEXA 5
Numele: Data:

TEST DE EVALUARE

Corpuri geometrice

1. Scrie denumirile:

formelor spatiale desenate mai jos;

i
0
%
]
"
I - ———
1
H
[
[
+
H
i
A

2. Realizeaza corespundenta intre obiecte si formele spatiale:

3. Pentru carnaval s-au pregatit 380 cuburi de gheatd. Daca 135 de cuburi s-au topit, iar restul s-au

folosit, afld cate cuburi de gheatd au ricorit sucurile.

Rezolvare




ANEXA 6

TEMA PENTRU ACASA

1. Uneste fiecare corp geometric cu obiectul cu care se aseamana.

CILINDRU

SFERA CUBOID

CuB

2. Deseneaza un castel folosind corpurile geometrice si noteaza in table cate corpuri geometrice

ai folosit pentru acesta.

Denumirea corpului Numarul

geometric

cub

sfera

con




3. La “Carnavalul ghindelor”, veveritele au confectionat coifuri in forma de con: 127 de coifuri verzi si

123 de coifuri rosii. Dintre acestea s-au folosit 89 coifuri verzi si 74 coifuri rosii.

Cate coifuri au ramas nefolosite?
Rezolvare




2.4.Probleme care se rezolva prin cele patru operatii
Autor : prof. inv. primar Calotd Iuliana Mariana

COMPETENTE SPECIFICE:
Matematica
2.4. Efectuarea de adunari si scaderi de numere naturale in concentrul 0 - 1 000 000;

2.5. Efectuarea de inmultiri de numere in concentrul 0 - 1 000 000 cand factorii au cel mult trei cifre

si de Tmpartiri la numere de o cifra sau doua cifre;

5.1. Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri matematice in rezolvarea si/sau

compunerea de probleme cu rationamente diverse;

5.3. Rezolvarea de probleme cu operatiile aritmetice studiate, in concentrul 0 - 1 000 000.
Limba si literatura romana

1.4. Manifestarea atentiei fatd de diverse tipuri de mesaje In contexte previzibile;

Muzica si miscare

2.1. Cantarea individuala, in mici grupuri, in colectiv, Insotitd de elemente de miscare cu diferentieri

expresive;

Stiinte ale naturii
1.1. Identificarea unor relatii intre corpuri in cadrul unor fenomene si procese;
OBIECTIVE OPERATIONALE:

O; - Sa rezolve oral exercitii de adunare, scadere, Inmultire a numerelor naturale in concentrul 0 -

10000, aplicand algoritmii de calcul invatati,

O, - Sé rezolve probleme care presupun combinatii ale operatiilor invatate;

O; - Sa compuna probleme pe baza imaginilor, respectiv a exercitiilor prezentate;
Oy - S utilizeze limbajul matematic adecvat.

STRATEGII DIDACTICE:

Metode si procedee:conversatia, explicatia, observatia, exercitiul,brainstorming,S.V.A.

(Stiu. Vreau sa stiu, Am aflat), metoda cadranelor;

Mijloace de invatamant:planse, fise de lucru;
Forme de organizare:frontal, individual,
Resurse:

Temporale: 90 de minute;



Bibliografie:

Programa scolara pentru disciplineleMatematica, Limba si literatura romadna, Educatie civica,
Muzica si miscare, Arte vizuale si abilitati practice, Anexa nr. 2 la ordinul ministrului educatiei nationale nr.
5003/02.12.2014

Mihdescu, M., Pacearcd, S., Dulman, A., Alexe, C., Brebenel, O., (2016), Matematica, Manual
pentru clasa a IV-a, Editura Intuitext, Bucuresti;

Penes,M., (1988), Metodica predarii matematicii la clasele I-IV — manual pentru liceele Pedagogice,
Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti;

Savulescu, D., (2006), Metodica predarii matematicii in ciclul primar,Editura Gheorghe Alexandru,
Craiova.



Etapele Discipl Unitati de continut Strategia didactica Evaluare
lectiei ina de Organizar Metode Mijloace
invata e
mant
Voi propune spre auditie melodia (insotita de videoclip) ,,Anotimpurile” —
Captarea MM | Gasca Zurli (https://www.youtube.com/watch?v =RSW5TUSg2fl). Individual Observatia Laptop
atentiei Elevii vor urmari videoclipul in scopul consolidarii notiunilor discutate la ora Boxe audio
de limba si literatura romana.
Enuntarea V/oi prezenta obiectivele Tntr-o forma accesibila elevilor. Conversatia
temei si a Voi scrie la tabla titlul lectiei: ,,Probleme care se rezolva prin cele patru Explicatia
obiectivelor operatii”.
operationale ,, Totodata veti consolida deprinderea de a efectua calcule matematice.”
Elevii vor scrie in caiete data si titlul lectiei.
(Re)actualiza Voi solicita elevii sa reactualizeze principalele cunostinte teoretice din
rea domeniul matematicii adresand un set de intrebari:
cunostintelor | Mate ,,Ce inseamna a numara crescator?” Frontal / Conversatia Apreciez
insusite ... de la numarul mai mic la cel mai mare.” individual Explicatia verbal
anterior Exercitiul activitatea
,Cum numaram daca incep cu numarul mai mare si termin cu un numar mai elevilor
mic?”
... descrescator.”
Evaluare
,»Numadrati crescator de la 8315 pand la 8322.” frontala
,»8315, 8316, 8317, 8318, 8319, 8320, 8321, 8322.” Frontal /
Evaluare
,Numarati descrescator de la 731 pana la 26.” individuala
731,730,729, 728, 727, 726.” Conversatia
Frontal / Exerecitiul
Mate ,,Care sunt vecinii numarului 5421?” individual
,»0420 s1 54227
»Numdrati din 2 in 2 de la 554 pana la 538.”
»554, 552, 550, 548, 546, 544, 542, 540 538.” Evaluare
frontala
,Daca primul termen este 300, iar al doilea termen este 150, care este suma?”’ /
»--.450. Evaluare
Frontal / Conversatia individuala



https://www.youtube.com/watch?v

,Daca descazutul este 297, iar scazatorul este 197, care este diferenta?” individual Observatia
»---200.7
,»Daca factorii sunt 5 si 10, care este produsul?”
,...50.” Conversatia
Explicatia Apreciez
Voi verifica (cantitativ si calitativ) tema ce au avut-o de realizat acasa. Individual Caietele cu verbal
Mate Elevii vor deschide caietele de teme. Cei numiti vor spune cum au rezolvat / Frontal tema activitatea
exercitiile si / sau problemele. Vor corecta eventualele greseli, conform Exercitiul elevilor
indicatiilor cadrului didactic.
,,Duc pe aripile mele
Si-exercitii §i probleme! Plansa cu
Dragii mei copii, puteti versurile Evaluare
S-aratati ca suntefi isteti?” frontala
,,...da!” Conversatia /
Individual Evaluare
,,Ce am spus eu, acum?” / Frontal Exercitiul individuala
LLR »-.. 0 poOCZIC.” Explicatia
,Din ce este alcatuitd o poezie?”
,,...din strofe.” Apreciez
verbal
,,Dar o strofa?” activitatea
»-.. din versuri.” Frontal elevilor
Conversatia
Mate ,,Cate versuri are strofa recitatd de mine?” Exercitiul
... patru versuri.”
,»Asa cum strofa recitata de mine are 4 versuri si Batranul an are 4 fiice, lucru Conversatia
Prezentarea discutat si in ora de limba si literatura romana. Fisa Evaluare
optima a Vom continua calatoria alaturi de Batranul an si fiicele sale prin exercitiile si de lucru frontala
continutului | Mate | problemele de pe fisele de lucru. /
Stiinte | Vor privi fisa si vor lucra exercitiile si problemele, tindnd cont de explicatiile Evaluare
cadrului didactic. individuala

Voi solicita elevii sa efectueze exercitiile si problemele de pe fisa de lucru
(ANEXA 1), precizandu-le ca, pentru fiecare exercitiu lucrat corect vor primi




Prezentarea
optimd a
continutului

Prezentarea
optima a
continutului

Mate
Stiinte

Mate

cate o imagine specifica fiecarui anotimp pe care o vor lipi pe plansa
corespunzatoare fiicei Batranului an. Astfel vor intregi portretele fiicelor.
(Anexa 2)

1. PRIMAVARA

La activitatea de ingrijire a spatiului verde din apropierea orasului, au
participat 85 de copii. Pentru fiecare copil s-a cumparat echipament in
valoare de 11 lei si hrana in valoare de 14 lei.

Ce suma s-a cheltuit, in total?

Pentru fiecare raspuns corect, voi oferi copiilor imagini-simbol pentru
anotimpul primavara. Ei le vor lipi pe posterul afisat.

Pentru rezolvarea problemei voi folosi metoda Stiu/ Vreau sa stiu/ Am aflat.

Aceastd problema va fi rezolvati la tabla si pe fisa de lucru.

Voi insista sa verbalizeze fiecare pas facut si sa respecte etapele rezolvarii
problemei:

- Citirea textului;

- Repetarea lui;

- Stabilirea relatiilor dintre datele problemei: ce cunoastem, ce se cere, cum
putem afla; analiza problemei;

- Intocmirea planului de rezolvare, stabilirea si rezolvarea operatiilor
matematice;

- Rezolvarea;

- Scrierea rezolvarii problemei sub forma de exercitiu.

1. Elevii vor citi problema, vor analiza datele problemei, apoi o vor rezolva
completand rubricile metodei S.V.A.:
- In primul cadran vor scrie datele
problemei;

- in al doilea vor scrie intrebarea
problemei;

- Tn ultimul cadran vor rezolva.

STIU VREAU SA STIU AM AFLAT

Modul I:
85 x 11 = 935 (lei pt echipament)

85 x 14 = 1190 (lei pt hrand)
935 + 1190 = 2125 (lei in total)

Individual
/ Frontal

Frontal

Metoda Stiu/
Vreau sa stiu/
Am aflat

Exercitiul
Explicatia

Brainstorming

Conversatia
Exercitiul

Conversatia
Exercitiul

Plansa
pentru
poster cele
4
anotimpuri
= zéne

Fisa
de lucru

Fisa
de lucru

Fisa
de lucru

Apreciez
verbal
activitatea
elevilor

Evaluare
frontala
/
Evaluare
individuala

Apreciez
verbal
activitatea
elevilor

Evaluare
frontala
/
Evaluare




Modul 1I: individuala
11 + 14 =25 (lei cheltuiti pentru fiecare copil)
85 x 25 = 2125 (lei cheltuiti in total)
R: 2125 lei
2. VARA Apreciez
Dirijarea Parintii Adrianei cumpara jucarii pentru nisip, cate una din fiecare fel pentru Conversatia Fisa verbal
invatarii Mate | fiecare din cei 3 copii. Observa preturile si calculeaza suma pe care o Frontal / Explicatia de lucru activitatea
Stiinte | economisesc. Individual Exercitiul elevilor
2. Vor privi imaginile, le vor analiza, apoi vor rezolva:
45 — 28 = 17 (lei economisiti pentru o galetusa) Problematizare Evaluare
36 — 18 = 18 (lei economisiti pentru o grebld) frontala
17 + 18 = 35 (lei economisiti) Frontal / Conversatia /Evaluare
35 x 3 =105 (lei economisiti 1n total) Individual Exercitiul individuala
R: 105 lei
3. TOAMNA Apreciez
Obtinerea Citeste informatiile despre: uneltele ce trebuie cumpéarate pentru scoala, Conversatia Fisa verbal
performantei | Mate | pretul fiecirui obiect si numaérul obiectelor, din fiecare fel, care vor fi Frontal / Explicatia de lucru activitatea
Stiinte | cumpirate. Individual Exercitiul elevilor
Calculeaza suma necesara doar pentru achizitionarea produselor folosite
in amenajarea gradinii scolii. Problematizare Evaluare
»Formulati o Intrebare astfel Incat problema sa se rezolve printr-o operatie de frontala
impartire!” Frontal / Conversatia /Evaluare
3.Vor identifica obiectele necesare: stropitoare, grebla, harlet. Vor efectua Individual Exercitiul individuala
calculele:
25 x 4 =100 (lei pe stropitori)
22 x 5 =110 (lei pe greble)
28 x 3 = 84 (lei pe harlete)
100 + 110 + 84 = 294(lei 1n total)
R: 268 lei
,Daca uneltele ar fi achizitionate de 3 copii, cati lei va plati fiecare copil?
294 :3 =98 lei”
4. IARNA
Evaluarea Mate Pornind de la imaginea aldturatd, compune 2 probleme in care vei introduce si Fisa
cunostintelor | Stiinte | alte date, astfel incat sd se rezolve: Conversatia de lucru
a) printr-o inmultire si o impartire; Explicatia Apreciez
b) prin doud inmultiri. Exercitiul verbal
4. Vor privi imaginea si vor alcitui cele 2 probleme: Frontal / activitatea




a) Cand a mers la colindat, Marian a strans cate 12 bomboane in 3 cutii. Vrea | Individual elevilor
sa le impartd in mod egal celor doi prieteni ai sai. Problematizare
Cate bomboane va primi fiecare prieten?
12 x 3 = 36 (bomboane are Marian)
36 : 2 = 18 (bomboane primeste fiecare prieten)
R: 18 bomboane
b) Cand a mers la colindat, Marian a strans cate 12 bomboane in 3 cutii. Daca Evaluare
Mate. | merg la colindat si cei 2 prieteni, care primesc acelasi numar de bomboane ca Frontal / Conversatia frontala
si Marian, cate bomboane vor avea impreuna, cei 3 copii? Individual Exercitiul /
12 x 3 = 36 (bomboane are Marian) Evaluare
36 x 3 =108 (bomboane toti) individuala
R: 108 bomboane
,,Cum va simtiti acum, ca ati rezolvat sarcinile de pana acum?” Frontal /
MM ,,..bine, veseli, bucurosi!” Individual
Voi solicita elevilor sd intoneze melodia ,,Daca vesel se traieste”.
Transferul ,, Probleme stiti sa rezolvati, Apreciez
cunostintelor Nu trebuie sd ne mai demonstrafi! Frontal / Conversatia verbal
Acum, insa, credefi ca stifi Individual Explicatia activitatea
Probleme sa alcatuiti?” Exercitiul elevilor
,»Alcdtuiti probleme conform exercitiului: Plansa
43 + 100 x 43 = ?” (Anexa 3) Problematizare Evaluare
Elevii vor alcatui probleme pe baza exercitiului dat de cadrul didactic. Frontal / frontala
Individual Conversatia /Evaluare
Exercitiul individuala

Voi evidentia elevii care au fost activi pe tot parcursul lectiei (ca aspect
pozitiv). Voi oferi calificative in functie de aportul pe care |-au avut in
desfasurarea orei.

,»Ca tema pentru acasa aveti de alcatuit o problema pe baza exercitiului:
21x100-2x10=7?"




ANEXA 1

FISA DE LUCRU

Stiu _ - Am aflat

1. PRIMAVARA

La activitatea de ingrijire a spatiului

verde din apropierea orasului, au
participat 85 de copii. Pentru fiecare
copil s-a cumparat echipament in valoare
de 11 lei s1 hranad in valoare de 14 lei.

Ce suma s-a cheltuit, n total?




FISA DE LUCRU

....................................

2. VARA

Parintii Adrianei cumpdra jucarii pentru nisip, cate una din fiecare fel
pentru fiecare din cei 3 copii. Observa preturile si calculeaza suma pe care o
economisesc.

28 lei 18 lei

REZOLVARE

RASPUNS:




FISA DE LUCRU

3. TOAMNA

Citeste informatiile despre: uneltele ce trebuie cumparate pentru scoala, pretul
fiecarui obiect s1 numarul obiectelor, din fiecare fel, care vor fi cumparate.

Calculeazd suma necesara doar pentru achizitionarea produselor folosite in
amenajarea gradinii scolii.

25 lei 22 lei 34 lei 28 lei 154 lei

/

4 bucati 5 bucati 2 bucati 3 bucati 1 bucata

£

REZOLVARE

E—



FISA DE LUCRU

4. IARNA

Pornind de la imaginea alaturata, compune 2 probleme n care vei introduce
si alte date, astfel incat sa se rezolve:

a) printr-o inmultire si o impartire;

b) prin doud inmultiri.

REZOLVARE




ANEXA 2

ANEXA 3

3+ 100X



2.5.Numere naturale- Achizitii fundametale
Autor : prof. inv. primar Cretescu Lorena
Competente specifice:
*Matematica si explorarea mediului
1.1. Scrierea, citirea si formarea numerelor pana la 100
1.2. Compararea numerelor in concentrul 0- 100

1.3. Ordonarea numerelor in concentrul 0-100

1.4. Efectuarea de adunari si scaderi, mintal si in scris, in concentrul 0-100, recurgand frecvent la numarare

1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (termen,suma, total, diferenta, <, >, =, +. -) In rezolvarea si/sau compunerea de
probleme

3.1. Rezolvarea de probleme prin observarea unor regularitati din mediul apropiat

5.2. Rezolvarea de probleme simple in care intervin operatii de adunare sau scadere in concentrul 0-100, cu sprijin in obiecte, imagini

sau reprezentari schematice
*Arte vizuale si lucru manual

2.2. Exprimarea ideilor si trdirilor personale prin utilizarea liniei, punctului, culorii si formei
*Comunicare in limba romana

2.2. Transmiterea unor informatii prin intermediul mesajelor simple

2.3. Participarea cu interes la dialoguri simple, in diferite contexte de comunicare

*Muzica si miscare

2.1. Cantarea individuala sau in grup, asociind miscarea sugeratd de text si ritm



Obiective operationale

-sa numere corect in concentrul 0- 100 in ordine crescatoare si descrescatoare;
-sd compare numere, utilizand semnele <, >, =;
-sa utililizeze corect terminologia matematica specificd temei in rezolvarea unor sarcini;
-sa utilizeze cunostintele despre animale in contexte date;
-sa recunoasca principalele organe interne ale animalelor si rolul acestora;
-sa identifice operatia de adunare sau scadere care rezolva o situatie problema,
-sa efectueze,mintal si 1n scris, adundri si scaderi in concentrul 0-100;
-sd compuna probleme simple dupa imagini, cu numere naturale in concentrul 0-100;
-sa rezolve corect probleme simple cu suport intuitiv ;
-sa formuleze raspunsuri la intrebari despre continutul unui mesaj;
-sd cante 1n colectiv asociind migcarea sugerata de text.
Resurse
I. Metodologice
Strategii didactice

Metode si procedee: jocul didactic, explicatia, exercitiul, conversatia, problematizarea, munca independenta

Mijloace de invatamant: fige de lucru, planse cu exercitiile, bilete , medalii, diplome

Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe

II. Forme si tehnici de evaluare: observarea sistematica, aprecieri verbale




SCENARIU DIDACTIC

Strategii didactice Evaluare
Etap.el.e Continut informativ Metode Mijloace Forme de
lectiei organizare
1.Moment Crearea conditiilor necesare unei bune desfasurari a activitatii: | Conversatia Frontal
organizatoric - aerisirea salii de clasa;
- amenajarea spatiului de desfasurare a activitatii;
- pregatirea materialului didactic.
2.Reactualizarea ,,De versuri ne ajutam si probleme rezolvam ”(ANEXA 1) Conversatia Probleme in Frontal Observarea
cunostintelor Problemele in versuri vor fi rezolvate de elevi, prin calcul versuri Individual | sistematica
mintal. Explicatia Aprecieri
Se reactualizeaza cunostintele elevilor despre terminologia verbale
specificad operatiilor de adunare si scadere, cu ajutorul urmatoarelor | Exercitiul
intrebari:
- Ce operatii ati folosit pentru a rezolva problemele in versuri?
- Cum se numesc numerele care se adund ?
- Cum se numeste rezultatul adunarii?
- Cum se numeste primul numar de la scddere? Dar al doilea?
- Cum se numeste rezultatul operatiei de scadere?
Elevii vor completa ciorchinele (ANEXA 2) de pe sevalet,
alegand jetonul cu raspunsul corect pentru Intrebdrile de mai sus.
3. Captarea Dirijez o conversatie cu elevii despre animalele intalnite in ora
atentiei anterioara, in fabula ,, Broasca testoasa si iepurele” de Esop .

- Ce animale au fost personajele lecturii din ora anterioara?

- Ce fel de animale sunt?

- Cu ce se hranesc ele?

Impart clasa in doud grupe: grupa broscutelor si grupa




iepurasilor.

Elevii sunt invitati sa interpreteze cantece cunoscute precum
,lepuras dragilas”, ,,Broscuta”, in timp ce primesc jetoane cu
broscute si iepurasi.

4, Anuntarea
lectiei noi

Astazi vom opera cu numere in concentrul 0-100, vom aduna
si vom scddea, vom rezolva probleme jucandu-ne. Vom face o
intrecere matematica intre cele doud grupe (broscute si iepurasi).
Vreau s fiti atenti si sa dati cele mai frumoase raspunsuri. Pentru
fiecare raspuns corect echipa voastra va primi o medalie, una de aur
pentru un raspuns corect si complet sau una de argint pentru un
raspuns partial corect. Daca raspunsul este incorect, echipa nu
primeste medalie. Va castiga echipa cu cele mai multe medalii de
aur.

Explicatia

Frontal

5.Dirijarea
invatarii

Exercitiile de consolidare a adunarii §i scaderii numerelor
naturale cu 1-5 unitati in concentrul 0 — 100 si de recunoastere,
formare, citire, scriere, comparare si ordonare a numerelor de la 0 la
100 se vor desfasura sub forma de joc.

o Sirul noi il observam si numerele completam!”

,,Cerinta o respectam si raspunsul il aflam!”
,,Numerele comparam si semnul il completam!"
,,Ajuta-l pe medicul veterinar!”

,,Semnele s-au ratacit!”

Voi prezenta elevilor planse cu exercitiile. Fiecare grupa va
trimite un reprezentant pentru a le rezolva.

Exercitiile ce vor fi rezolvate pe rand de fiecare grupa se
regasesc si pe fise de lucru (ANEXA 3), elevii putand sa le rezolve
si individual.

La sfarsit, impreuna cu elevii voi face totalul medaliilor de aur

Conversatia
Explicatia
Exercitiul
Jocul didactic

Problematizarea

Fise de lucru

Planse cu
exercitiile
/problemele

Pe grupe

Individual

Observarea
sistematica

Aprecieri
verbale




pentru fiecare echipa si voi desemna echipa castigatoare. Echipele
vor primi céte o diploma si medalii.

6. Obtinerea Elevii vor rezolva exercitiile de pe fisa. (ANEXA 4) Explicatia Caiet auxiliar | Frontal Obsevarea

performantei Activitate recreativa Conversatia Individual | sistematica

Voi imparti fise cu imagini (iepurasi si broscute) ce trebuie | Exercitiul Fise Aprecieri

reconstruite punct cu punct, prin numarare in ordine crescatoare. | Conversatia verbale
Fisele vor putea fi si colorate. (ANEXA 5) Observatia

7. Incheierea Fac aprecieri verbale individual si frontal. Conversatia frontal

activitatii Dau tema pentru acasa.

ANEXA 1-, De versuri ne ajutiam si probleme rezolvam”

1. TIntr-un cos, mai fratioare,

Sunt:3 mere gélbioare,
Dar si 2 rosioare.
In total, cate sunt oare?
(5 mere)
2. Are Nelu 7 bile

Cu 3 mai multe Vasile.

Céte bile ai, Vasile?
(10 bile)

6. lata colo, pe imas
Sunt trei iepurasi.
1 pleaca si 2 vin,
Oare cati mai sunt acum?
(4 iepurasi)
7. Ah,ce mandra-i clogsca mea
Nimeni n-are pui ca ea.
4 albi,2 roscati si 3 pestriti
Cati sunt toti,voi socotiti!

(9 pui)

10. 4 rate suparate

Macaie la 5 surate.

Cate au ramas pe lac,
Daca 2 nu se-mpaca

Si se duc in lumea larga ?

(7 rate)




3.

Pe un deal indepartat
5 copii s-au adunat.
Mai la vale, langa iaz,
Incid 2 fac mare haz.
Spuneti iute, negresit,
Céti la joacad au iesit?
(7 copii)
I-am dat surioarei mele

Numai vreo 7 lalele
Daca doud s-au uscat

Céte-au mai ramas de fapt?
(5 lalele)

Pe straduta scolii mele,

Se zaresc 8 randunele.

4 pleaca suparate.

Céte sunt acum din toate ?

(4 randunele)

8. Un cocos tafnos,vioi,
S-a suit pe un butoi...
Si de-acolo numara
Tot ce-n curte el vedea:
Doi puiuti si doua gaste,
Un curcan si trei ratuste.
Cate pasari adunate
Se aflau n curte,frate?
(9 pasari)
9.  Radu are 3 pisici.
Langa ele mai vin 5.
Pleaca 2, suparate.

Cate au ramas din toate? (6 pisici)



ADUNARE

ANEXA 2
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ANEXA 3 - FISA DE LUCRU

1. ,,Sirul noi il observam si numerele completam”

SCRIE NUMERELE CARE LIPSESC:

2. ,,Cerinta o respectim si raspunsul il aflam”

SCRIE TOATE NUMERELE DE DOUA CIFRE MAI MICI DECAT 100 CARE AU:

e CIFRA UNITATILOR 9

P LD L2 L L» £



e CIFRA ZECILOR 9

3. ,,Numerele compardam si semnul il completim"
FOLOSESTE <, > sau =

Ledd —

£2P £



4. ,,Ajutd-l pe medicul veterinar!”
ASOCIAZA F ISA CU ORGANUL BOLNAV. ORDONEAZA CRESCATOR FISELE PACIENTILOR.

48

- probleme cu alimentatia

PLAMANI RINICHI STOMAC INIMA CREIER

€y o°o 2

12

95

- dificultati in respiratie - dificultati in eliminarea lichidelor nefolositoare




5. ,,Semnele s-au ratacit!”’
PRIVESTE IMAGINILE, COMPUNE O PROBLEMA, ALEGE ,,+/-” SI SCRIE OPERATIA CORESPUNZATOARE.




ANEXA 4
Numele si prenumele: ........ccoocveeieniiienieniieenene, Data: ...cooovviiiiieee
FISA DE LUCRU
-munca independenta-
1. Scrie numarul corespunzator sau deseneaza bile pentru numaratorile

date.

2. Se dau numerele :
45 72 30 16 91 83 58 27 64
/'Ordoneazﬁ crescator numerele.

3. Scrie vecinii numerelor:

o0 0"y Otd

4. Calculeaza :

2[+]8]= 9[- T4]= 3[+] [5]+] [2]=




ANEXA 5
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2.6.Adunari si scaderi in concentrul 0-100

Autor : prof. inv. primar Cretescu Lorena

Competente specifice:
*Matematica si explorarea mediului

1.4. Efectuarea de adunari si scaderi, mintal si in scris, in concentrul 0-100, recurgand frecvent la
numarare

1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (termen,suma, total, diferenta, <, >, =, +. -)
n rezolvarea si/sau compunerea de probleme

3.1. Rezolvarea de probleme prin observarea unor regularitati din mediul apropiat

OBIECTIVE OPERATIONALE:

O;: sa aplice algoritmul de calcul oral si scris , in rezolvarea adunarilor si scaderilor fara trecere
peste ordin, cu numere mai mici decéat 1000;

O,: sa utilizeze terminologia specifica matematicii;

Os. sa afle numere necunoscute in cadrul operatiilor de adunare si scadere;

Oy sa rezolve o problema respectand etapele rezolvarii unei probleme;
RESURSE:

Procedurale: exercitiul, conversatia, explicatia, observatia, jocul didactic, aprecierea verbala .
Materiale: postere, markere, fleep-chart, fise de lucru, ghiocei + plansa .

Organizatorice: frontal, individual, pe grupe
Bibliografie:

M.Singer - Manual de matematica, clasa a I1-a,Editura Sigma, 2004
Programe scolare pentru clasa a II-a, Ministerul Educatiei si Cercetarii, Bucuresti, 2003

A. Seulean, M. Minculescu — Culegere de matematica pentru clasa a II-a, Editura KREATIV,
Targu Mures 2010



Etapele Ob Continutul informational al lectiei Resurse
m;f)r;;:é;sl Op Activitatea Invatatoarei Activitatea elevilor Procedurale Materiale Orgqnlz Evaluare
atorice
~" stabileste ordinea si disciplina in
1.Moment sala de clasa; - se pregatesc pentru conversatia manualul frontal
organizatoric ~ pregateste materialele necesare desfasurarea lectiei; caietele
pentru desfasurarea activitatii; posterele
2.Reactualizarea ~ reactualizeaza cunostintele
cunostintelor exercitii de antrenare a mintii: conversatia frontal
130 +40 = 500 - 400 = aprecierea
O, 280 + 300 = 350-30= verbala
- Adauga 40 la 150; caietele individu
- Mariti-1 pe 160 cu 200; exercitiul al
- Micsorati-1 pe 800 cu 300;
calcul mintal frontal
~ Prezintd personajul ,,Primavara’ | - vorbesc cu
3.Captarea si precizeaza faptul ca ,,Jarna’’nu-i | ,,Primavara’’ conversatia plic cu
atentiei da voie sa vina pe pamant si i-a explicatia jetoane frontal
ascuns ghioceii prin clasa -formeaza grupele jocul de rol
noastra.Ca sd ajute Primavara sa dupa indicatiile
vina, elevii trebuie sa 1si uneasca invatatoarei
fortele si sa gaseasca cat mai
repede ghioceii.
4.Anuntarea " Reaminteste titlul lectiei:
subiectului si a ., Adunarea si scaderea numerelor | - asculta si retin titlul
obiectivelor naturale 0-1000, fira trecere peste | lectiei, apoi il noteaza | conversatia caiete frontal
operationale ordin” pe caiete;
»~ anunta obiectivele lectiei intr-0
maniera accesibila elevilor - retin obiectivele
lectiei
5.Dirijarea " Ofera primul plic cu indiciul:
consolidarii Corect de vei calcula, mai




O,

o]}
O,

O,
O3

O,
O4

aproape de ,,Primavara’’ te vei
afla!

Pregateste elevii pentru activitatea
de grup;

Explica sarcina elevilor.(Pe
spatele fiecarei operatii sunt scrise
diverse litere. Daca vor ordona
numerele in ordine crescatoare vor
descoperi un cuvant.Unite,
cuvintele de la toate echipele vor
constitui urmatorul indiciu.
(Anexa 1)

Urmatorul plic:

Cerinta de vei respecta, urmatorul
indiciu 1l vei afla!

Explica sarcina elevilor.(Anexa 1)

» Urmatorul plic:

Afla termenul care lipseste si
urmdatorul indiciu gaseste!
Explica sarcina elevilor. (Anexa 1)

" Ultimul plic:

Solutia problemei de veti gdsi,
Primavara va sosi!
Explica sarcina elevilor.(Anexa 1)

- se Tmpart pe grupe;

-asculta si retin
explicatiile;

- rezolva sarcina ce
presupune efectuarea
unor operatii de
adunare/scadere,
expun produsele
finite si afla indiciul
urmatorul

-asculta si retin
explicatiile;

- rezolva sarcina ce
presupune utilizarea
terminologiei
matematice, expun
produsele si afla
urmatorul indiciu;

-asculta si retin
explicatiile;

- rezolva sarcina ce
presupune aflarea
termenului
necunoscut, expun
produsele si afla
urmatorul indiciu;

conversatia

explicatia

exercitiul
jocul didactic

conversatia

explicatia

exercitiul
jocul didactic

conversatia

explicatia

exercitiul
jocul didactic

conversatia

explicatia

exercitiul
jocul didactic

plicul cu
indicii
fise de
lucru

plicul cu
indiciu

poster cu
sarcina

plicul cu
indiciu
fise de
lucru

plicul cu
indiciu

poster cu
sarcina

individu
al

pe grupe

pe grupe

pe grupe

aprecierea
verbala
evaluarea
reciprocd

aprecierea
verbala
evaluarea
reciproca

aprecierea
verbala
evaluarea
reciproca

aprecierea
verbala
evaluarea
reciproca




-ascultd ultimul mesaj
si rezolva problema
data ;
6.Evaluarea O, |+ Distribuie elevilor o fisa de lucru - rezolva fisele ce
cunostintelor 0O, (Anexa 2 si Anexa 3). presupun efectuarea conversatia fise de individu | evaluarea
O4 |+ Explica sarcina de lucru. de adunari/scaderi, explicatia evaluare al frontala
" Evalueaza fisa pe baza posterului compararea exercitiul frontal
de control; rezultatelor, rezolvare
de probleme ;
- sunt atenti la
evaluare;
7.Activitate " Ghioceii descoperiti pe parcursul -lipesc ghioceii pe explicatia plansa frontal
transdisciplinara orei vor fi lipiti pe o plansa pentru | plansa; exercitiul ghiocei
a Intregi peisajul de primavara. lipici
»~ face aprecieri frontale cu privire la | - asculta aprecierile aprecierea
8.Incheierea modul de participare a elevilor la facute; conversatia culegere | individu | verbala
lectiei lectie ; - noteaza tema pentru al
~ transmite tema pentru acasa; acasa;




ANEXA 1

1. Corect de vei calcula, mai aproape de Primdvari te vei afla!

500+230=730 VE SC D CA

890-320=570 RI AU E TE

411 + 137 =548 FlI NU L DR

900- 700=200 CA L A A

(pe spatele fiecarui rezultat sunt scrise litere, care unite in ordine descrescatoare a numerelor formeaza cuvinte; cuvintele
de la cele patru echipe formeaza indiciul urmator)

2. Cerinta de vei respecta, urmdtorul indiciu il vei afla!
Din suma numerelor 654 si 213, scade diferenta numerelor 759 si 506 .

654+213=867 TA B RUL SEI

759-506=253 CA S PE DE

867-253=614 U U NA NI
(pe spatele fiecarui rezultat sunt scrise litere, care unite in ordine crescatoare a numerelor formeaza cuvinte; cuvintele de
la cele patru echipe formeaza indiciul urmator)

3. Afli termenul care lipseste si urmatorul indiciu gaseste!

a—334 = 650 a+114 =898 402 + a = 986 597 —a =213
a =650 + 334 a=2898-114 a =986 — 402 a=597-213
a=984 a=1784 a=>584 a=2384

VEZI LA FLEEP CHART



(pe spatele fiecarui rezultat sunt scrise cuvinte care alcatuiesc indiciul urmator daca numerele sunt asezate in ordine

descrescatoare din 200 in 200)

4. Solutia problemei de veti gasi, Primavara va sosi!

La o ferma sunt 470 gdini, iar rate cu 150 mai putine. Cate pasari sunt in total la ferma?

Rezolvare:
a) Cate rate sunt la ferma? i}
470—-150=320 (rate)  DESCOPERA
b) Cate pdsari sunt in total la ferma?
470 + 320 =790 (pasari) TABLA

(daca ordoneaza rezultatele obtinute in ordine crescatoare vor afla indiciul final)
ANEXA 2
FISA DE EVALUARE

1. Alege rezultatul corect :

760-420= 340 260 240
352+545= 827 897 998
400 - 200 = 300 120 200

2. Comparati rezultatele operatiilor (<; > ; =):

408 -100 = ....... 534 +120=.......



3. Scrie intrebarea astfel incdt problema sd se rezolve printr-o singurd operatie:

Maria are in biblioteca 222 carti de povesti, iar sora ei are cu 30 carti mai multe.

OBIECTIVE:
O1: sa identifice rezultatul corect din mai multe variante date;
02: sa compare rezultatele obtinute in urma efectuarii operatiilor de adunare/scadere;
03: sa scrie intrebarea problemei conform cerintei .
DESCRIPTORI DE PERFORMANTA:
Fb.: -identifica corect toate cele trei numere;
-compara corect rezultatele obtinute;
-scrie intrebarea problemei, rezolvand-o conform cerintei.
B.: -identifica doar doua din cele trei numere date;
-gaseste cele doud rezultate, dar greseste semnul de comparatie;
-scrie o intrebare pentru rezolvarea problemei fara a respecta cerinta;

S.: -identifica doar unul din cele trei numere date;

-gaseste doar un rezultat corect;



-rezolva problema fara insa a scrie intrebarea.
ANEXA 3
FISA DE EVALUARE

(nivel minim)

1. Calculeaza :

100 + 700 = 380 — 160 =
222 + 351 = 776 —561 =

2.Rezolva problema :

La un magazin s-au adus in prima zi 130 masinute, iar a doua zi s-au adus cu 50 robotei mai multi decat

masinute. Cati robotei s-au adus la magazin?

..........................................................................................................................................



OBIECTIVE:
Ol1: sa efectueze operatii de adunare/scadere;

02: s gaseasca solutia unei probleme care se rezolva printr-o singurd operatie.

DESCRIPTORI DE PERFORMANTA :

Fb.: - calculeaza corect toate operatiile de adunare/scadere;

- rezolva corect problema printr-o singura operatie.

B.: - calculeaza corect doar trei din cele patru operatii de adunare/scadere ;

- rezolva problema prin doua operatii nerespectand cerinta.

S.: - calculeaza corect doar doua din cele patru operatii de adunare/scadere;

- scrie operatia problemei , dar greseste la calcul.



2.7.Inmultim si impirtim/ Daci vrem isteti si fim
Autor : prof. inv. primar Cretescu Lorena

COMPETENTE SPECIFICE:
1.4. sa efectueze operatii de inmultire si impartire cu numere naturale mai mici decat 100;
3.1. sd exprime clar si concis semnificatia calculelor facute in rezolvarea unei probleme;
Obiective operationale:
Os: sa efectueze operatiile de Impartire prin respectarea pasilor dati;
O,: sa afle termenul necunoscut dintr-un exercitiu dat;
Os: sarezolve exercitii respectand ordinea efectuarii operatiilor;
Og4: sa rezolve probleme ce presupun una sau doua operatii;
Os: sa exprime oral in cuvinte proprii, demersul parcurs in rezolvarea unei probleme;
Obiective afective:
O.af.:sd manifeste curiozitate pentru aflarea rezultatelor unor exercitii si probleme;
Obiective psiho-motorii:
O. psh. : sa manifeste capacitatea de a-si controla miscarile si gesturile in conformitate cu cerintele disciplinei sc
Elemente de strategie didactica:
% Resurse procedurale: explicatia, exercitiul, conversatia ,observatia, problematizarca, munca
independenta, jocul didactic, metoda Mozaic
% Resurse materiale: tabla, cretd, manual, planse, flip-chart, fise de lucru, fise de evaluare, plicuri
colorate, biletele cu exercitii;
% Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe;
Durata: 45 minute

Bibliografie:

s M.E.I., Metodica predarii matematicii la clasele I-1V, E.D.P., Bucuresti, 1988.
+« Manual de matematica clasa a Ill —a , Ed. Didactica si Pedagogica, Victoria Padureanu, Bucuresti , 2011

***Curriculum National- Programa scolara pentru clasa a III-a, 2005-2006




DESFASURAREA LECTIEI

Nr.
crt.

Secventele
instruirii

Continutul informational si demersul didactic

Elemente de strategie didactica

Activitatea invatatoarei

Activitatea elevilor

Metode si
procedee

Material
didactic

Forme de
organizare

Evaluare

Moment
organizatoric
1 1

Stabileste ordinea si
pregateste materialele necesare
pentru lectie .

Se pregatesc pentru ora
de matematica.

conversatia

frontal

Verificarea
temei
3 1

Verifica tema cantitativ.

Verifica calitativ tema

pentru acasa.

Citesc tema, urmaresc
daca este realizata corect.

munca
independen-
ta, exercitiul

fise de
lucru

individual

frontal si
individual

Verificarea

cunostintelor
5!

o1

- Cum se numeste primul
numar al impartirii?

- Dar al doilea?

- Cum se numeste rezultatul
impartirii?

Propune cateva exercitii orale
de antrenament matematic:
1. 24: 4 =
36: 9
72 : 8
0:10=
48 : 8
1:1=
2. Aflati numarul:
a)de 3 ori mai mic decat 27;
b)cu 3 mai mic decat 27;
c)cu 3 mai mare decat 27.

3.Ma gandesc la un numar il
inmultesc cu 8 si obtin 40. La
ce numar m-am gandit?

Solicita elevilor sa verbalizeze
modalitatile de inmultire.

Raspund oral exercitiilor
propuse.

6,4,9,0,6, 1.

9, 24, 30.

5.

Raspund :
Efectuam impartirea si apoi
inmultirea

conversatia

exercitiul

problemati-
zarea

frontal

frontal

frontal




observarea

Captarea Trecerea la noua lectie se face Rezolva rebusul. conversatia flip chart frontal sistematica
atentiei pe baza unui rebus matematic. coli albe a comporta-
S' Anexa 1 - Rebus marker mentului
-Titlul rebusului este una din elevilor
cele patru operatii.
frontal
Anuntarea - Astazi, la ora de matematica, Asculta.
temei si a vom vorbi despre Aflarea
obiectivelor tnumdrului necunoscut - vom caiete de
1 rezolva diverse exercitii si notite
probleme. Scriu data si titlul creta
Scrie data si titlul lectiei pe | lectiei pe caiete.
tabla.
observatia frontal
Dirijarea Invatatoarea le  explica
invatarii metoda de calcul in scris:
20
De
385:a=7 D :1I=C
o1 a=35:7 1I=D:C Asculta cu atentie | explicatia plansa
a= precizarile facute, luand
35:5=7 parte la discutii.
observatia
De observa-rea
a:5=7 D i=c sistematica
a=7x5 D=CXI a comporta-
a=35 biletele cu frontal si mentului
35:5=7 exercitii individual elevilor
exercitiul,
Se trece la tabla:
02 Afla numarul
necunoscut:
Respecta ordinea
42:a =6 a:4 =4 operatiilor.
a: 5=8 24:a =3
63: a=9 a:1=4
Catul a doua numere este 9.
O3 | Afla  descazutul stiind ca

scazatorul este egal cu diferenta




numerelor 90 si 45

exercitiul,
creta

Elevii sunt impartiti in cinci | Elevii fiecarei grupe vor tabla frontal si
grupe. Fiecare grupa va avea pe | comunica rezultatele Floarea lotus individual
banca o petala de floare si le voi | obtinute, iar daca este
propune elevilor sa rezolve | corect se va lipi petala pe Stiu, Vreau sa aprecieri

04 | exercitiile scrise pe petale. tabla, stiu, Am aflat verbale
Anexa 2.

pe grupe

OS5 | Se distribuie o fisd pe care vor | Rezolva problema cu plan exercitiul
rezolva problema data de rezolvare
Anexa 3 problemati-

zarea
04 Vor primi o fisa lipitda de un Rezolva fisele exercitii individual proba scrisa
Realizarea fluturas. Fisele rezolvate corect fisa
feed-back-ului vor fi lipite de floricele Mozaic
7' Anexa 4
- Ce am lucrat astazi la conversatia
Incheierea matematica? Asculta cu atentie.
lectiei - Cum aflam termenul notare prin
necunoscut dintr-o operatie de calificative
3 impartire?
frontal si

Tema pentru acasa din manual manualul individual

Se fac aprecieri generale si
individuale asupra modului de
participare al elevilor la lectie

Isi noteaza tema.




ANEXA 1

REBUS
A
1.
2.
3.
4.
S.
6.
7.
9.
10.
B

Prima operatie ce se rezolva intr-un exercitiu ce contine o adunare, o scadere si o Tnmultire;
Rezultatul adunarii;

Rezultatul Tnmultirii;

Rezultatul Tmpartirii;

Numarul 52 este un numar....... ;

Numerele care se inmultesc se numesc....... ;

Semnul inmulfirii;

Numarul pe care-1 impartim se numeste....... ;

Numerele care se aduna se numesc....... ;

0. Numarul la care imparfim se numeste......

BOoo~NoTgR~LNE



ANEXA 2
FLOAREA DE LOTUS

GRUPA 1 GRUPA 4
Aflati catul perechilor de numere: 28 si 4, 32 si
La un concurs au participat 30 de baieti si de 5 4, 16 si 4.
ori mai putine fete.

Cati copii au participat la concurs? GRUPA 5

Afla numarul necunoscut
42:a=7
GRUPA 2

Mama are 28 de ani, iar varsta fiului
reprezinta a patra parte din varsta mamei.

Cati ani are fiul?

GRUPA 3
Calculati:
a +( 6X2-36:6 )=38






ANEXA 3

Vlad are 75 fire de ghiocei. Dupa ce ii da 19 fire mamei, restul le imparte in mod egal celor 8 colege.

Cate fire de ghiocei a primit fiecare colega ?

Stiu Vreau sa stiu Am aflat




z@@@@@@%



a=8

(24 +8):



2.8.Forme si culori in jurul nostru

Autor : prof. inv. primar Cretescu Lorena
COMPETENTE SPECIFICE:

Matematica si explorarea mediului:
2.2. Recunoasterea unor figuri si corpuri geometrice in mediul apropiat si in reprezentari plane accesibile
(incluzand desene, reproduceri de artd, reprezentari schematice);
3.1. Rezolvarea de probleme prin observarea unor regularitati din mediul apropiat;
3.2. Manifestarea grijii pentru comportarea corecta in relagie cu mediul natural
Obiective operationale:
a) cognitive:

— sa opereze cu terminologia matematica specifica;

sa identifice si sa numeasca elementele constitutive ale formelor geometrice plane;

sd remarce proprietatile specifice fiecarei figuri;
— sa calculeze perimetrul unor figuri geometrice;
— sd aplice cunostintele elementare de geometrie in rezolvarea de exercitii si probleme;

— sd stabileasca valoarea de adevar a unor propozitii date;
— sd completeze un rebus cu denumiri ale figurilor geometrice plane;
— sd intoneze o problema rimatd pe o melodie creata de ei,

b) motrice:

— sa deseneze forme plane cu instrumente sau cu mana libera;
— sa coloreze figurile geometrice potrivit unui cod stabilit;
— sa decupeze si sa lipeasca forme geometrice plane;

c) afective:

— sd participe cu placere la activitatile organizate;
— sa manifeste spirit de echipa, initiativa si colaborare.
Strategii didactice:

Metode si procedee: exercitiul, conversatia, jocul didactic, problematizarea, explicatia, munca
independenta, povestirea, brainstorming.

Mijloace de invatamant: fise cu patrate, fise de lucru pentru inteligente multiple, figurine cu
formele geometrice plane, truse de geometrie, creioane colorate, foarfece, lipici, puzzle cu o sala de bal,
video-proiector, calculator, ,,Vals” din coloana sonora a filmului ,,Frumoasa din padurea adormita”

Forme de organizare: frontal, individual, pe echip
Bibliografie:

**%  LPrograma scolara pentru clasele a Ill-a si a IV-a”, M.E.C., Bucuresti, 2004;
Aurel Maior, Angelica Calugarita, Elena Maior — ,,Matematica”- manual pentru clasa a 1V-a,

Editura Aramis, Bucuresti, 2006



DESFASURAREA LECTIEI

Evenimentele Continutul lectiei Strategii didactice Forme de
instruirii evaluare
Metode si | Mijloace de | Moduri de
Activitatea propunatorului Activitatea elevilor procedee invatamant | organizare
1 2 3 4 5 6 7
1.Moment Se creeaza conditiile optime pentru | Isi pregitesc manualele, conversatia | fise, frontal - atentionari
organizatoric desfagurarea lectiei: pregatirea caietele de notite si de teme, manuale,
materialului didactic necesar, instrumentele de scris. caiete,
stabilirea linistii. video-
Tndruma activitatea de pregitire a proiector,
elevilor. calculator
2. Captarea 11 prezinti pe Patratel, figurd pe care | Asculti, receptioneaza. povestirea, | Patratel frontal - stimularea
atentiei a realizat-o folosind patratul (Anexa explicatia interesului, si
2). Le explica elevilor ca in aceasta curiozitagii in
lectie vor face cunostinta cu Patratel vederea
si cu prietenii lui — celelalte figuri participarii
geometrice (pe care la va prezenta tuturor la
mai tarziu). lectie
3.Anuntarea Anunta ca vor repeta cunostintele Asculta cu atentie, isi explicatia tabla, creta, | frontal - stimularea
subiectului invatate despre formele geometrice | noteaza titlul lectiei. caiete, interesului, si
lectiei si a | plane. Noteaza titlul pe tabla. stilouri curiozitatii in
obiectivelor vederea
participarii
tuturor la
lectie
4, * ., Pentru ca suntem in luna florilor, | Asculta cerintele. conversatia, | video- frontal
Consolidarea si | luna mai, Patratel s-a hotarat sa povestirea, | proiector,
sistematizarea | organizeze Carnavalul florilor la explicatia calculator

cunostintelor,

care gi-a invitat prietenii. Tn timp ce




priceperilor si
deprinderilor

el Se costumeaza pentru petrecere,
va roaga sa-l ajutati sa
impodobeasca sala de bal.”
Distribuie elevilor fisele de lucru
diferentiat pe grupe de inteligenta.
(Anexa 3).

Pe parcursul activitatii in echipa
asigurd un fond muzical sugestiv.

*  Pentru rezolvarile corecte,

Rezolva sarcinile propuse
astfel:

© pentru inteligenta verbal —
lingvistica afla cuvantul
ascuns, cu ajutorul legaturii
dintre rezultate si literele
codului dat, apoi formuleaza
un enunt cu cuvantul
descoperit;

© pentru inteligenta logico —
matematica precizeaza
valoarea de adevar a
propozitiilor date;

© pentru inteligenta
naturalista completeaza un
rebus cu denumirile figurilor
geometrice, Tnlocuind fiecare
imagine a fructelor sau
legumelor cu aceeasi litera;
© pentru inteligenta spatial —
vizuald coloreaza conform
codului s1 completeaza
tabelul cu numarul de figuri
geometrice folosite in
imagine;

© pentru inteligenta corporal
— kinestezica decupeaza
figurile geometrice, le
coloreaza respectand
cerintele si le lipesc pe
suport;

© pentru inteligenta muzical
— ritmica rezolva problema
rimatd si o interpreteaza pe o
melodie compusa de ei;

© pentru inteligenta

exercitiul,
explicatia,
problemati-
Zarea,
povestirea,
conversatia

fise de lucru
pe tipuri de
inteligenta,
creioane
colorate,
foarfece,
lipici

pe echipe,
individual

- observarea
sistematica a
comporta-
mentului
elevilor in
gasirea
raspunsurilor
sia
rezolvarilor
corecte




reprezentantul fiecarei echipe va
aseza la locul potrivit cate o bucata
de puzzle si vom descoperi sala unde
va avea loc petrecerea lui Patratel”.

intrapersonald explica ce ar
simti daca ar fi invitati la
carnaval;

© pentru inteligenta

Solicita reprezentantilor echipelor sa | interpersonald formuleaza problemati- - aprecierea
prezinte rezolvarile si sa completeze | reguli de comportare zarea, verbald a
cate o parte din puzzle. civilizata in timpul unei explicatia, video- raspunsuri-
petreceri. conversatia, | proiector, frontal, lor
* ,Acum, daca sala este gata, * Prezinta rezolvarile si povestirea calculator, individual formulate si
Patratel va roaga sa-i intampinati intorc bucata de puzzle care puzzle Tncurajarea
oaspetii care sunt gata sa soseasca! | are acelasi numar cu cel al la
Recunoasteti-i, prezentati-i §i figei. Apreciaza raspunsurile participare
rezolvati-le problemele propuse!” colegilor. activa
Arata cate o figura geometrica. povestirea - observarea
Provoaca elevii sa o recunoasca si sa sistematica a
o0 descrie, apoi propune spre video- comporta-
rezolvare cite o problema ce are proiector, frontal, mentului
legatura cu forma plana. Asculta si receptioneaza. calculator, individual elevilor
Pe masura ce elevii discuta despre o explicatia, puzzle, - aprecierea
forma geometrica vor ,,conduce” brainstormin | figurine cu verbald a
figurina corespunzatoare la carnaval, gul, formele raspunsuri-
fixand-o pe plansa. conversatia, | geometrice, lor
Va introduce, in ordine, triunghiul, Recunosc figura geometrica | exercitiul, probleme formulate si
paralelogramul, rombul, si spun cat mai multe lucruri | problemati- incurajarea
dreptunghiul, trapezul, cercul cunoscute despre ea. Rezolva | zarea la
(Anexa 4). problema si asaza figurina la participare
locul potrivit. activa
5.Aprecierea Face aprecieri generale si Isi apreciaza colegii care conversatia, | prajiturele frontal aprecieri
activitatii individuale asupra modului Tn care s-au evidentiat prin explicatia »geometrice” verbale

s-a desfasurat lectia.

* ,, Patratel va multumeste pentru
ajutor §i va ofera tuturor cdte o
rasplata dulce: prajiturele in forme
geometrice!”

radspunsuri corecte si
participare activa pe tot
parcursul lectiel.




ANEXA 4

lungimile

solutiile

latimea.

PROBLEME

Perimetrul unui triunghi este de 3 624 cm. Aflati

laturilor stiind ca acestea sunt egale.

Laturile unui paralelogram au marimi egale cu

urmatoarelor expresii:
321:[x9-3 =960
(142-91:7)+ =150

Afla de cate ori este mai mare lungimea decat



Daca dublam latura unui romb si adaugam 1 obtinem 25. Sa se determine perimetrul

rombului. (Perimetrul se va calculain centimetri.)

Un dreptunghi are latimea egala cu latura unui patrat cu perimetrul
200 cm, iar lungimea 2/3 din cel mai mare numar impar de doua cifre. Afla perimetrul

dreptunghiului.

Un trapez are 3 laturi de lungimi egale cu 7 m, 10 m i 12 m,

iar perimetrul de 40 m. Aflati lungimea celei de-a patr laturi.

125

Aflati suma dintre produsul numerelor din interiorul
cercului si catul numerelor din exteriorul lui.

Compuneti o problema care sa se refere la petrecere.



Fisele de lucru pentru inteligente multiple vor fi postate separat. La lectie s-au folosit
figurine ale formelor geometrice realizate din carton si materiale textile, dar se pot
imprima si folosi imaginile scanate, la dimensiunea dorita.
Pe Patratel 1l veti gasi pe prima dintre fisele de lucru, de unde poate fi copiat.
D-1 Patratel, d-ra Triunghiulita, d-l Paralelogramovici, d-ra Rombulina, d-I

Dreptunghiulet, d-ra Trapezica si d-ra Cerculina va doresc mult succes!

2.9. Numere naturale in concentrul 0-100

2.10. Autor : prof. inv. primar lacobescu Mirela

« COMPETENTE SPECIFICE: MEM

« 1.1. Scrierea, citirea si formarea numerelor pana la 100

« 1.2. Compararea numerelor in concentrul 0-100

« 1.3. Ordonarea numerelor in concentrul 0-100

« 3.1. Rezolvarea de probleme prin observarea unor regularitdti din mediul apropiat
CER

« 1.1. Identificarea semnificatiei unui mesaj oral, pe teme accesibile, rostit cu claritate
« 3.1. Citirea unor cuvinte si propozitii scurte, scrise cu litere de tipar sau de mana
MM

« 2.1. Cantarea individuala sau in grup, asociind migcarea sugerata de text si de ritm
AVAP

« 1.1. Sesizarea elementelor de detaliu ale unui mesaj vizual simplu, exprimat printr-o'

varietate de forme artis



OBIECTIVE OPERATIONALE
a) cognitive
OC1 Sa citeascd/scrie numerele naturale 0-100
OC2 Sa compuna/descompuna numere naturale in concentrul 0-100
OC3 Sa compare numerele naturale 0-100
OC4 Sa ordoneze crescator/descrescator numerele date
OCS5 Sa completeze sirul numeric respectand ordinea si pasul de numarare
OC6 Sa identifice starile/transformarile apei in natura
b) motrice
OMI1 Sa adopte o pozitie corectd a corpului, a caietului si a creionului in timpul
scrierii
c) afective
OA1 Sa manifeste interes pentru activitate, concretizat in
participare activi OA2 Sa manifeste spirit de initiativa si
cooperare in cadrul colectivului STRATEGIA DIDACTICA
« METODE SI PROCEDEE: conversatia, explicatia, exercitiul, observatia, joc
,,Descopera
cuvantul! ”, jocul didactic Cursa norisorilor isteti, Metoda Cardurile cu sarcini,
munca independenta
«  MIJLOACE DIDACTICE: imagini, fise de lucru, jetoane - ciftre, litere; fisd de
evaluare, stilou. Ceas -cronometru, numaratoare, imagini - surprize, «carduri»,

stimulente - Pic-Pic.
- FORME DE ORGANIZARE: frontal, in perechi, pe grupe, individual

«  FORME SI TEHNICI DE EVALUARE: observarea sistematica a

comportamentului elevilor, autoevaluarea, aprecierea verbala
RESURSE:

« TEMPORALE: 90 minute
UMANE:






Momentele lectiei/ C.S. Strategia didactica Modalitati
Timp Continut instructiv-educativ Metode si Mijloace Forme de de evaluare
procedee de invitimant organizare
* Asigurarea conditiilor necesare desfagurarii Observarea
1. Moment activitatii. comporta-
organizatoric * Pregatirea materialului didactic necesar bunei Conversatia Frontal meniului
1 min. desfasurari a activitatii. initial
2. Captarea * Se realizeaza printr-un joc ,,Descopera cuvantul!”.
atentiei CLR Voi solicita elevii sa ordoneze crescator numerele| Joc didactic| Jetoane - cifre, Aprecierea
1.1. |87 (A), 27 (A) si 75 (P). Pe verso vor descoperi Explicatia litere Frontal verbala
3 min. 3.1. |literele cuvantului APA.
MM * Se interpreteaza cantecelul Vine ploaia pic, pic,
2.1. |pic. (ANEXAI)
3. Anuntarea * Precizez elevilor ca astazi vom|
temei si a CLR [recapitula/sintetiza cunostintele despre numerele Conversatia Frontal
obiectivelor 1.1 . .
naturale 0-100 (citire. scriere,
compunere/descompunere, comparare, ordonare
P P P ) Observare
si despre apa 1n naturd (stari, transformarea apei * « sistematica
1inin. dintr-o stare Tn alta). [T

* Pe tabla scriu titul lectiei:

Numerele naturale 0-100

Starile/transfonnarile apei in natura




4. Consolidarea « il prezint elevilor pe Pic-Pic (ANEXA 2) care Frontal Observare
cunostintelor CLR Conversatia sisitematica
1.1.
astazi va Insoti elevii la lectie. El are surprize pentru ei,
dar le va descoperi doar atunci cand cerintele formulate
de Tnvatator vor fi rezolvate corect de catre copii.
Explicatia | numaratoare
MEM *4 Prezint numaratoarea si cer elevilor sa citeasca
1.1. numarul format. Se reaminteste modul de
scriere/de  compunere/descompunere a numerelor Frontal
naturale ZU. Solicit un elev sd formeze numarul 48. .
identificand cifra zecilor si a unitatilor, Exercitiul
MEM
1.1. |compunerea si descompunerea lui.
CERINTA 1 - Completeaza numaratorile/desenele. Fisa de lucru Aprecierea
(ANEXA 3) Exercitiul Ceas - Individual
Dupa un minut se verifica oral modul de cronometru verbala
rezolvare.
34 min. Frontal
Pic-Pie ofera prima surpriza. Pe baza imaginii se ) 5
Dupa 4 minute se verifica oral modul de Explicatia
MEM rezolvare. Conversatia Imagine - Aprecierea
3.1. Pic-Pic ofera cea de-a treia surpriza - 0 imagine surpriza 3 Verbala
Joc didactic

pe baza careia se reactualizeaza cunostintele

despre starea gazoasd a apei in naturd. Solicit

exemple.




4- Prezint elevilor 5 imagini unde se pot identificay Conversatia Frontal
Imagini
(‘ZI__R transformarile apei in natura - fierbere, Observare
MEM evaporare, solidificare, topire, condensare. . L
sisitematica
3.1. (ANEXA 6) .
Explicatia
CLR 4 Ofer elevilor cate un carton-card. Cer sd  pMetoda Cartoane- Pe grupe
3.1. gdseascd perechea cartonului card pe care este cardurile «carduri»
scris raspunsul la cerinta/intrebarea primita. o Stimulente -
MEM cu sarcini
1.2. Timp de lucru 3 minute. Pic-Pic
1.3. 4 Fiecare elev afiseaza rezultatul pe tabla. Frontal
3.1 Primesc stimulente.
Aprecierea
verbala
5. Evaluarea * Elevii primesc cate o fisa de evaluare.(ANEXA 7) | Conversati Fisd de
Cer rezolvarea cerintelor in 5 minute. Cand Exolicati | il
Xplicatia evaluare, stilou Autoevaluare
5 min. . . . Individual
cronometrul va suna sunt rugati sa incheie Exercitiul Ceas - ]
. Aprecierea
activitatea. Munca cronometru .
« Se verifica oral modul de rezolvare. _ Frontal verbala
independent
a
6. Incheierea * Se fac aprecieri globale/ individuale. Se noteaza Aprecilerea
activitatii tema pentru acasa. Elevii primesc stimulente Pic- | Conversatia Frontal verbala
1 min. Pic.




ANEXA 1

Vine ploaia pic, pic, pic

https-/www_'voutube.
com/wateh?v=YS78[PPRHA4E)

Norii s-au strins, cerul e gri
Ce se-ntimpli oare §tii.

Vine ploaia pic, pic, pic, Vine
ploaia pic, picbis

Ce se aude i depirtare Si
apoi cregte mai tare. Este
tunetul  bum,  bwm,
Tunetul bum, bum- bis

Ploaia creste florle.

Curifa gradinile.

Vine ploaia pic, pic, pic, Vine
ploaia pic, pic - bis

Face pomii mai frumosi Si
copiil bucurosi.

Vine ploaia pic, pic, pic, Vine
ploaia pic, pic- bis



ANEXA2

Pic-Pic si cele trei surprizele ale lui!

ANEXA 3

a Completeazi numaritoarea/desenele. Compune’ descompune numerele.




CEewvey e ==

ANEXA 4
Fisa de lucru - in perechi

® Compara numerele scrise pe fulgii de nea. Coloreaza norigorii pe care sunt scrise numere

POPHEOHS @
Gon &% BoB

ANEXAS
Fisa de lucru - pe gripe

» Scrie crescator (2 grupe)/descrescator (3 grupe) numerele de pe norisori pe umbrelute:

T 10

g X o 5 [m]
i 3| 60 47 )

_,-_fagfr-d BT Gt gat @l @

S

» Joc didactic—,, Cursa norisorilor istefi”

START! SOSIRE!

©©0000000



ANEXA6

*» Transformarile apei in natura:

ANEXA 7 - Figa de evaluare 1.
Scrie A (adevarat) sau F (fals):

*  Numarul 79 este mai mic decit47.............
*  Sirul numeric: 35 3739 41 44 46 este ordonat crescator, din2 in 2.
*  Numairul 85 se descompunein 8 zeci §i Sunitafi............._...

2. Completeaza casetele cu cifrele corespunzitoare starii in care se afli apa din fiecare imagine: 1 - lichida
2 - solida 3 - gazoasa(vapori)

TOPIRE CONDENSARE SOLIDIFICARE EVAPORARE



2.10.Corpuri geometrice

Autor : prof. inv. primar lacobescu Mirela

,Arta de a rezolva probleme geometrice seamana cu trucurile iluzionistilor — uneori chiar stiind solutia
problemei, nu-i clar cum s-ar putea ajunge la ea.”

(1.D. Novihov)

Competente generale:

1. Evidentierea unor caracteristici simple specifice formelor geometrice
plane si corpurilor geometrice identificate in diferite contacte;

2. lIdentificarea unor fenomene, relatii, procese simple, regularitati din mediul
apropriat;

3. Recunoasterea unor figuri si corpuri geometrice in mediul apropriat si In

reprezentdri plane accesibile (incluzand desene, reproduceri de arta, reprezentari schematice).

Obiective operationale:

O; — sd colaboreze cu colegi si cadrul didactic in vederea elabordrii unor produse;

O, — sd realizeze un colaj din figurile geometrice invatate;

O3 — sa asocieze corpul geometric cu figura geometrica de acceasi forma, iar figura geometrica cu
corpul uman (cu partile acestuia);

O4 — sa coloreze figurile geometrice dupd de culori dat si sd construiascd ,, Oraselul din figuri
geometrice” ,,Cdsuta lui Pinocchio” si corpul acestuia.

Os — sd aprecieze asemanadrile si deosebirile dintre corpurile geometrice spatiale: cub, cuboid, etc.

Og — sd descrie figurile si corpurile geometrice

O7 — sa numere corpurile geometrice dintr-o imagine data;

Og — sa confenctioneze un obiect sau personaj preferat din figurile corpurilor geometrice studiate.

Resurse:
- Umane: elevii claselor primare (20)

- Spitale: sala de clasa, curtea scolii, laboratorul de matematica;



- Materiale: corpuri geometrice mari si mici, flipchart, fise de lucru diferentiate creioane colorate,
jetoane cu figuri si
corpuri geometrice, plansa ,,corpul uman” realizat din figuri geometrice, hartie colorata.
- Procedurale — metrode si procedee: ciorchinele, cubul, conversatia, explicatia, jocul didactic,
exercitiul, observatia
expunerea, aprecierea verbala
- Forme de organizare: frontal pe grupe individual

- Temporale: 90 min



Desfasurarea activitatii

Nr. | Ob Etapele Activitatea profesorului Activitatea elevului Metode si Evaluare
Crt. activitati procedee
1. O; | Moment Se asigurd un climat de ordine si disciplind | Copiii pregitesc cartile, caietele si alte
organizatoric | necesar desfasurarii in armonie a lectiei si | materiale necesare orei. Conversatia
materialele necesare.
2. Os | Captarea Prezint elevilor o plansd cu o casa realizatd | Elevii audiazd cantecul si recunosc
atentiei din figuri geometrice colorate si se audiaza | figurile geometrice de pe plansa. Expunerea Frontala
,,Cantecul meseriilor”.
3. O, | Anuntarea Astazi vom fixa cunostintele despre figuri si | Asculta.
temei si  a | corpuri geometrice, iar la sfarsitul orei va | Un elev curajos va iesi sa scrie pe | Eplicatia
obiectivelor trebui sa le recunoasca si sd le descrie cu | flipchart titlul iar restul elevilor vor veni | Observatia
O3 usurintd .La sfarsitul orei vor fi capabili | s& deseneze cate un corp/figura
asocieze corpurile/figurile geometrice cu | geometrica retinuta de pe plansa ,,Casuta
corpul uman. lui Pinocchio” expusa la captarea atentiei
4. Dirijarea ,»Copii, in timp ce veneam spre scoala | Asculta.
invatarii voastrd, m-am intalnit cu Geppetto (tatal lui | Un elev ia ,,Cosul”, trece pe la fiecare si | Exercitiul
Pinocchio) si m-a rugat sa va aduc ,,Cosul | din ,,Cosul fermecat” ofera fisa de lucru.
fermecat”.Le impart fisele de lucru si le | Rezolva fisele de lucru. Ciorchinele
O4 explic sarcinile de lucru. Dupad rezolvarea | Completeaza petalele.
fiselor de lucru prezint o plansa cu o floare ce Jocul didactic
are scris In mijloc,,corpuri geometrice”iar pe
petale vor fi scrise figurile si corpurile
Oy geometrice studiate (metoda ciorchinelui).
5. Obtinerea Se va realiza prin metoda cubului (Alexal). | Rezolva fisele de lucru.
Og | performantei Voi forma 3 grupe (grupa cilindrului, | Prezinta colegilor din grupa sarcinile
conului, sferei). Se vor distribui fisele | primite.
Os conform cuvantului afisat pe cub. Fiecare | Prezinta clasei (prin sondaj) sarcinile | Metoda Pe grupe
copil va arunca si va primi de evaluare | rezolvate. Cubului




O

corespunzatoare.
Analizeaza,Observa,Descrie, Enumera,
Argumenteaza, Aplica.

Osg | Asigurarea Le voi prezenta o plansa pe care se va realiza | Recunosc cu usurintd  figurile si
retentiei si a | din jetoane cu forme geometrice corpul lui | corpurile invatate. Expunerea Frontala
transferului Pinocchio. Le lipesc asocindu-le corect, astfel vor | jocul didactic
Se va corela corpurile geometrice cu corpul | crea personajul Pinocchio.
uman.
TIncheierea Voi oferi micilor scluptori o fisd cu posesia
activitatii ,,Casa” avand ca tema construirea acesteia Aprecierea
respectand versurile. Micii arhitecti noteaza tema. verbala Frontala

Fac aprecieri asupra modului in care elevii au
participat la ora




Fisa de lucru
(diferenﬁaté 1)

1. Numeste corpurile geometrice de mai jos:

..................
..................

reﬁéétlta:

5 wem A O =

3. Spune céte sunt de fiecare:

el

—

cub

cuboid
cilindru
con

B
| sferd |

4. Ce lipseste din fiecare constructie?

g 848 .-

..............................................................................




- numarul de fete:......
- forma fetei:...............
-varfuri:......



ANEXA 1

- numarul de fete:......

- forma fetelor:. ...



TEST DE EVALUARE

MATEMATICA

1. In tabelul aldturat scrie literele corespunzdtoare figurilor geometrice:

FIGURA |LITERA

triunghi

cerc

patrat

dreptunghi

2. Numeste corpurile geometrice:

.......................................

3. Scrie:

€

[ B ]

(&

a)numerele din interiorul triunghitlui: ..o
b)numerele din interiorul dreptunghiului: ......ccooeecnnininnsisesriceneniinnn,
¢)cel mai mare numdr din exteriorul triunghiului: .........

64 19 25
81
34 92
4.0Observd desenul si scrie:
a)numdrul pdtratelor.............
b)numdrul dreptunghiurilor...........

¢)numdrul triunghiurilor




-¢ste un corp geometric...........

-........are fete;

-........are varfuri;



2.11.Unitati de masura pentru timp

Autor : prof. inv. primar lacobescu Mirela

Competente specifice:

1. Utiliz
area unor unitdti de masura pentru determinarea / estimarea
duratelor unor evenimente familiare.
2. Desc
rierea unor fenomene (procese) structuri respective simple din

mediul apropriat, iar scopul idenificarii unor regularitati.

Obiective operationale:

O; — sd utilizeze instrumente si unitati de masura potrivite pentru efectuarea unor masuratori;
O, — s citeascacorect ceasul, reprezentarea pe un ceas model a diverselor ore;

O3 — sa pozitioneze corect limbile ceasului identificand ora corecta;

O, — sa ordoneze cronologia anumite imagini;

Os — sa transfere orele in minute si invers;

Og — sd construiasca instrumente de masura pentru timp;

Metode si procedee: explicatia, exercitiul, problematizarea, conversatia, jocul didactic, aprecierea verbala,

expunerea.

Mijloace de invatdmant: diferite tipuri de ceasuri, fise, creioane colorate, planse, reviste, lipici, plastiling,

calendare.

Forme de organizare: frontal, pe grupe, individual.




Desfasurarea lectiei

r. Ob. | Etapele Activitatea profesorului Activitatea elevului Metode si Evaluare
Crt. activitatii procedee
1. O; | Moment Asigur conditiile optime pentru desfasurarea | Elevii ascultd, pregatesc
organizatoric lectiei. Cer elevilor sa-si pregateasca materialele pentru ora. Coversatia
materialele necesare pentru ora de
matematica.
2. O; | Captarea Se va audia cantecul ,,Ceasul grupului Copiii audiaza cantecul si
atentiei Binban”, iar pe catedrd va fi o expozitie/tdrg | analizeaza expozitia de ceasuri. Expunerea
de ceasuri ce le va capta atentia si interesul
pentru noua activitate.
3. O, | Anuntarea Astdzi vom Invata cum se masoara timpul, Asculta, elevii priceputi isi
temei si a cu ce se masoara ,,amicul” nostru Timpul noteaza pe caiet titlul iar ceilalti Conversatia Frontal
obiectivelor cum se citeste ceasul si multe alte lucruri. simbolul ,,Ceasul” Explicatia
4. O, | Dirijarea Afisez la tabla doud planse. Plansa Copii raspund la intrebarile
O3 | invatari Ceasurilor vesele si plansa Ceasurilor triste. | propuse, ajutand cesurile si devina | Jocul didactic
O4 Solicit elevii sa ajutam cesurile triste sa zambitoare. Pe grupe
devina si ele vesele, doar daca raspund
corect la Intrebari
Os 1.Céate numere sunt pe cadranul ceasului? Cu ajutorul calendarului realizat Problematizarea Frontal
2.Ce reprezinta acestea? la AV — AP expus n sala de curs, | Aprecierea verbala | Individual
3.Cate ,,ace” are ceasul? Ce credeti cd aratd | raspund corect la cerinte.
ficare?
4.Cate zile are saptamana?
5.Cate luni are anul? Care sunt?
6.Enumerati lunile fiecarui anotimp?
7. Transforma si completeaza:
2h=.. min
3 saptamani = ........ zile
24 luni = ........ ani
200sec = ....... min
S. Os; | Obtinerea Elevii vor primi spre rezolvare o fisa de Serezolva fisa de catre elevi. Exercitiul Individual




O4 | performantei evaluare. Probelmatizarea

Os

O4 | Asigurarea Se vor pune céteva intrebari cu privire la Elevii indica ora de pe ceasurile

Os | retentiei si a orele indicate de ceasurile vesele. vesele expuse pe plansa de la Frontal

transferului

tabla.

Incheierea
activitatii

Voi oferii fiecarui elev cate o fata vesela, fac
aprecieri verbale.




Anexa |
Ceasul

BIMBAM
De dis de dimineata,
Atunci cand te trezesti
Auzi cum bate ceasul
Si nu mai lenevesti
Tic-tac, tic-tac
Te indruma la tot pasul
Prietenul tau ceasul
Tic-tac, tic-tac, tic-tac
Tic-tac, tic-tac, tic-tac, tic-tac, tic-tac
Tic-tac, tic-tac, tic-tac, tic-tac, tic-tac
Cu ceasul din perete
Adesea te consulti
Sa stii care-1 programul
Doar sunetul i-asculti
Tic-tac, tic-tac
Te indruma la tot pasul
Prietenul tau ceasul
Tic-tac, tic-tac, tic-tac
Tic-tac, tic-tac, tic-tac, tic-tac, tic-tac
Tic-tac, tic-tac, tic-tac, tic-tac, tic-tac
Tic-tac!




Anexa 2

Grupa 1

I.Cate numere sunt pe cadranul ceasului?

2.Ce reprezinta acestea?
3. Cate ,,ace” are ceasul?

4.Cum sunt ele? Ce credeti ca arata fiecare?



Anexa 5

Numele .

Stii cat e ora?
Fisa de lucru

1. Observa ceasurile desenate. Scrie ce ora indica fiecare.

2 ora 14
ora 9 oral7



2.12.Corpul omenesc

Autor : prof. inv. primar lacobescu Mirela
Obiective operationale
e cognitive: O; sa denumeasca partile componente ale corpului uman;
O, sd recunosca organele de simt si functile acestora
O3 sa enumere organele interne
O, sa raspunda la ghicitori
Os sa asocieze formele geometrice cu partile componente ale
corpului uman
Og sd construiasa ,,omuletul” din figuri geometrice decupate
e afective: Oy séd-si exprime atasamentul sau respingerea fatd de comportamentul personajului
implicat in actiune
Og sa constientizeze unicitatea si diversitatea umana
Oy sa participe afectiv la joc, manifestandu-se liber, creativ

e psihomotorii: O;9sd-si coordoneze miscarile corpului in scopul rezolvarii sarcinilor individuale si de

grup.

Strategii didactice
e Metode si procedee: conversatia, explicatia, demonstratia, jocul logic,
ciorchinele, Invétarea prin descoperire;
e Mijloace didactice: fire de lucru, planse, corpul omenesc (mulaj), plansa

reprezentand corpul uman din figuri geometrice, buline cu mutrite vesele pentru evaluare, fise cu proverbe si

ghicitori, fisa ,,Interviu cu Pinocchio”;
e Resurse umane: 20 elevi

e Resurse temporale: 90 min.



Desfasurarea lectiei

Nr. | Ob. Etapele activitatii Activitatea profesorului Activitatea elevului Metode si Evaluare
Crt. procedee
1. Moment organizatoric | Asigur climatul necesar desfasurarii in Se pregatesc de lectie Conversatia Individual
bune conditii a lectiei
2. 01 Captarea atentiei Se prezinta elevilor poezia ,,Interviu cu Recunosc personajul si Explicatia Frontal
Pinocchio” si se recunoaste personajul din | partile componente ale
o7 imagine corpului ce reies din
poezia ascultata
3. Ol | Anuntarea temei si a | Astdzi vom fixa cunostintele despre corpul | Asculta. Demonstratia Frontal
obiectelor uman partile componente, alcatuirea si vom | Noteaza titlul pe caiete Individual
02 explora ,,ghicitorile corpului uman”
03
4. Dirijarea invatari Impart fisele de lucru si le explic sarcinile | Rezolvi fisele de lucru si | Invitarea prin Individual
pentru rezolvare. coloreaza partile corpului descoperire
uman si obiectele Exercitiul
asociate cu organul de
simt.
S. O1 Obtinerea Se realizeaza prin metoda ciorchinelui. Elevii asculta, raspund si
02 performantei Voi expune o plansa ce are in mijloc o fisa | completeaza cu
cu Pinocchio in mijlocul unei stelute. informatile descoperite in
Se recita ,,Interviu cu Pinocchio”, fiecare | poezie, astfel completand | Ciorchinele Frontal
strofd redd o parte ce alcatuieste corpul | steluta care devine un
uman. ciorchine.
6. O4 | Asigurarea retentei si | Le voi prezenta ghicitorile corpului uman | Recunosc cu usurinta si
a transferului si imagini cu partile corpului uman ce | raspund corect la Frontal pe
trebuie asociate. ghicitori. Asociaza corect | Jocul logic grupe
Os imaginile de pe fisa
7. Incheierea activitatii | Fac aprecieri motivandu-i cu fete vesele.
Le propun pentru ora urmatoare sa
realizeze ,,omuletul” din figuri geometrice,
Os ardtandu-le plansa facuta la ora de
matematicd cu ,,Forme geometrice” unde Noteaza tema Frontal

I-am creat pe Pinocchio.




Interviu cu Pinocchio

- Chipul tau mi-e cunoscut...
Oare unde te-am vazut?

- Sunt Pinocchio, nu se vede?
Am un nas fard pereche.

- Cum de esti asa frumos?
- Sunt din trunchi de chiparos.

- $1 ce-ti cade pe urechi?
- Un chipiu, dar e cam vechi.

- Ce it1 place sa mananci?
- Ridichi si smochine dulci.

- Unde pleci asa grabit?

- Doar in China am gisit
Un doctor sd mi opereze
S1 nasul sa mi-1 scurteze.

- Un chirurg ¢ potrivit
Sa te scape de mintit?
- As face s1 un vaccin
Ca sda mint cat mai putin.

- Fi1 atent, ochi si urechi,
Si-am sad-ti spun un mic secret!
Al nevoie de-o schimbare
In povestea asta mare:
Noi, copiii cei cuminti,
Te-ajutdm sd nu mai minti.
Cu un strop de chibzuinta
Adeviru-i cu putinta!

R

LA AN




NUME DATA

CORPUL UMAN
MEM

1. Indica partile componente ale corpului uman:

CAP

TRUNCHI

BRATE

PICIOARE
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2.13. Ordinea efectuarii operatiilor
Autor : prof. inv. primar Balaceanu Elena
OBIECTIVE OPERATIONALE:

» cognitive:
OCl1-sa efectueze exercitii folosind corect termenii specifici matematicii;
OC2- sa aplice corect algoritmul de rezolvare a exercitiilor si problemelor propuse care presupun

respectarea ordinii efectuarii operatiilor ;
OC3- sa elaboreze planul logic de rezolvare a problemelor, efectudnd operatiile corespunzatoare ;

OC4- sa compuna o problema dupa un exercitiu dat ;

OM1-sa scrie lizibil si Ingrijit pe caiete si la tabla;
OMZ2- sa adopte o pozitie corectd a corpului in timpul scrisului si pe tot parcursul orei.
STRATEGIA DIDACTICA
Resurse procedurale:
a. Metode si procedee: observatia, conversatia, explicatia, exercitiul, problematizarea,
brainstorming, jocul didactic, metoda ,,ciorchinele”, metoda ,,Cubul”
b. Forme de organizare: frontala, individuala, pe grupe .
c. Resurse materiale: fise de lucru, plansa ,,Lista comorilor”, flipchart, marker, tabla, creta alba
st colorata
Forme si tehnici de evaluare: observarea sistematica, proba orald, proba scrisa.
Resurse temporale: 45 minute

Resurse spatiale: sala de clasa



DESFASURAREA LECTIEI

Etapele Continutul instructiv-educativ Strategia didactica Evaluare
lectiei Forme de Metode si Mijloace
organizare procedee didactice
Moment Asigur linistea si disciplina in sala de clasa. frontala Conversatia Observarea
organizatoric | Din lista de cuvinte cer elevilor sa aleaga acele ,,comori” brainstorming | Flipchart sistematica
(abilitati) de care au nevoie pe tot parcursul demersului Marker
didactic. (anexa 1)
Verificarea - Ce ati avut de invatat pentru astazi? frontala Conversatia Creta alba Capacitatea de
cunostintelor - Dar de scris? Cretd colorata | redare a
Verificarea *Verifica calitativ si cantitativ tema. Ciorchine continuturilor
temei Propun realizarea unui ciorchine pentru consolidarea invatate
cunostintelor privitoare la operatiile matematice si
terminologia specifica.
Captarea Citesc lectura ,,Un mare secret.... MATEMATICA” (anexa2) Problematiza
atentiei rea
Anuntarea Se poarta discutii cu privire la lectura prezentata. frontala Conversatia Capacitatea de
lectiei si a Comunic, intr-un limbaj accesibil, continutul invatarii si intelegere a
obiectivelor rezultatele asteptate: vom efectua exercitii si probleme cu cele obiectivelor
patru operatii respectand ordinea efectudrii lor, vor crea propuse spre
probleme dupa exercitii date. realizare
Scriu titlul pe tabla:
,Ordinea efectuarii operatiilor .
Dirijarea Propun elevilor exercitii de calcul oral : Frontala
invatarii *53+7 ;16-6 ; 9x3; 36:9.
» Gaseste numarul:
- cu 7 mai mare decat 5;
- de 9 ori mai mare decét 8; Capacitatea de
- cu 4 mai mic decét 64; a efectua
*Afla — produsul numerelor 6 si 7; Exercitiul calculul oral

- suma nr 90 si 30;
- diferenta numerelor 360 si 80;
-cat ori cat fac 24;




-cat ori cat fac 36.
Cer elevilor sa spuna tot ce stiu despre operatiile matematice
invatate:
Se realizeaza cu ajutorul unei poezioare.
eSe va solicita atentie in audierea versurilor, deoarece este o
“’ghicitoare-problema’’:
“’Batranelul i-a cerut
Nepotului priceput
Sa-i aduca mere: doua,
Apoi zece si-nca noua.
Toate-au fost puse-n ladite.
Trei la numar, asezate.
Cate mere-s colorate
In fiecare dintre ladite?”’
Raspuns: (2+10+9): 3= 21: 3
=7 (mere)
Geta are 8 insecte,
Colorate si cochete.
Anca, sora ei mai mare,
Mai mult de 9 ori are.
Socotiti, cate insecte
Are Anca, dintre fete ?
Socotiti, cate insecte?

Ana-i mica, dar citeste

Tot mereu, fiindca doreste

Lucruri multe ca sa stie

Despre lumea noastra vie.

Miercuri, 8 pagini a citit

Si deloc n-a obosit.

Joi, de 2 ori mai mult

A citit Tntr-un timp scurt.

O intreaba un ratoi:

“ Ana, cat ai citit joi? “
e Care este produsul numerelor 8 si 9?
e Dar catul numerelor 63 si 7?
e Care este triplul lui 4?

Frontala

Frontala

Conversatia

Problematiza
rea

exercitiul

Capacitatea de
a efectua
poezia
ghicitoare.




e Dar treimea lui 12?
e Dublul lui 8?
e Dar jumatatea lui 8?
e Impatritul lui 5?
Dar patrimea lui 20? (sfertul?)
e . Cate roti au 2 masini si 3 biciclete?’’
Scrie pe tabla numerele: 40, 86, 100, 5, 4
Calculati:
[10J Suma dintre primul si al treilea numar;
00 Produsul ultimelor doua numere;
[10J Diferenta primelor doud numere;
(100 Cu cat este mai mare al doilea decat penultimul numar;
(1[0 Jumatatea celui de-al doilea numar;
00 Sfertul primului numar;
(100 Dublul sumei ultimelor doua numere.
Numesc elevi sa resolve la tabla exercitiile indicand ordinea
efectudrii operatiilor:
3x120+25x4-72:8 =
40:8-36:9-15x2=
Cu ajutorul elevilor se precizeaza pasii care trebuie urmati in
rezolvarea exercitiilor:
Pasul I: Efectuarea operatiilor de ordinul II, in ordinea in care
sunt scrise;
Pasul Il: Efectuarea operatiilor de ordinul I, in ordinea in care
sunt scrise.
Solicita atentia elevilor asupra ultimului exercitiu. Propun
efectuarea unei modificari, astfel incat a doua operatie de
scadere sa se poata efectua inaintea celorlalte.

METODA CUBULUI- (anexa 3)
- Se Tmparte clasa in 6 grupe. Reprezentantul fiecarei subgrupe
rostogoleste cubul si alege fisa de lucru (de pe catedra) care
corespunde fetei de deasupra cubului.

Elevii vor rezolva cerintele in grup, apoi reprezentantul fiecarei
grupe va citi rezolvarea , iar elevii isi vor nota pe fisa lor de

Pe grupe

Problematiza
rea

Explicatia

Metoda
Cubului

Caiete
Tabla
Creta

Fise de lucru

Capacitatea de
a calcula,
respectand
cerintele,
respectand
ordinea
operatiilor

Capacitatea
elevilor de a
gasi
modalitatea de
rezolvare
adecvata.

Capacitatea de
a comunicain
grup side a
efectua
cerintele de pe
fisa de lucru




lucru raspunsurile la toate cerintele.

Realizarea Dau spre rezolvare urmatoarea problema: frontala Conversatia Caiete Capacitatea de
feed-back-ului | Tata a plantat 6 randuri a cate 8 puieti de brad si 5 randuri a Exercitiul a analiza si
si obtinerea cate 10 puieti de molid. Problematiza rezolva
performantei | Cati puieti a plantat tata in total? rea o problema
Scrieti rezolvarea si printr-un exercitiu. precum si de a
compune o
Le sugerez elevilor sa alcatuiasca o problema schimband problema dupa
datele, dar respectand operatiile. exercitiu, cu
cerintd data.
Asigurarea Joc didactic —,,Cuvantul magic” frontala Exercitiul
retentiei si a * Solicita elevii pentru a nota in casutele libere litera Jocul didactic
transferului corespunzatoare pentru fiecare raspuns partial si pentru cel final
al problemei, conform grilei date.
» Solicita citirea cuvantului obtinut.( anexa 4)
Tncheierea Tema pentru acasa Frontal aprecierea Apreciez
lectiei Aprecieri colective si individuale Individual raspunsurile
Face unele aprecieri asupra modului in care au rispuns elevii in | In grup copiilor prin
cadrul orei. calificative
* Recompensa efortul elevilor prin trei mascote pentru harnicie, individuale

pentru raspunsuri clare si pentru succesul obtinut.

precum si In

grup

ANEXA 1




»Lista comorilor”
Cadrul didactic are la dispozitie o lista de cuvinte din care elevii vor putea alege numai acele ,,comori” ( abilitati )
de care au nevoi pe tot parcursul demersului didactic.
Fiecare abilitate va fi pusa in lumina prin bifarea sau sublinierea cuvantului respectiv folosind marker ( daca lista e

notata pe o plansa)

ANEXA 2

Cu foarte, foarte mult timp in urma, exista un tinut ce se numea Matematica; era un loc foarte frumos, plin de tot felul de
bogatii, dar era foarte departe de meleagurile pe care noi azi traim.Toti locuitorii care traiau acolo erau matematicieni, dar ei se

ocupau de o matematica ciudata, tare ciudata, necunoscutd noud astazi, o matematicd fara numere si fara... prea multe batai de



cap. Asa era matematica n acea vreme indepartatd, in acele locuri. Ceea ce era minunat in aceasta zona era faptul ca desi nu
aveau un imparat sau imparateasa locuitorii acestui tinut se intelegeau de minune. Se vede treaba ca stiau sa faca bine calculele
ca nimic rau sa se intample intre ei. Ei isi imparteau sarcinile organizatorice in asa fel incat nimeni nu avea de suferit si nimeni
nu muncea mai mult decat altul. Fiecare familie administra treburile tinutului atunci cand 1i venea randul, dupa puterile sale
organizatorice.

Toate acestea pana Intr-o buna zi cand doua familii au inceput sd concureze intre ele. La inceput nimeni nu a observat
nimic, dar treptat situatia a luat amploare si s-a ajuns din pacate la ruperea prieteniei. In prima familie, dupa ceva vreme s-a
nascut o fetita frumoasa, scumpa foc. Si n-a durat mult si, iata, ca si celei de-a doua familii i s-a nascut tot o fetitd minunata.
Primei fetite 1 s-a pus numele Adunarea, iar celei de-a doua Scaderea.

Acestor minunate copile, desi erau de aceeasi varsta nu le era permis sa se vada sau sa se joace impreuna. Trecea timpul
si, din pacate si concurenta celor doud familii crestea. Cu trecerea vremii li s-au mai nascut doua fetite, la fel de frumoase ca si
cele dinti. Prima familie a botezat fetita cu numele de Inmultirea, iar cealaltd familie si-a numit a doua fetitd, Impartirea. Au
trecut ani si ani, iar cele patru fetite au crescut, devenind niste fapturi atat de gingase, duioase, fermecatoare incat intr-0 zi de
primdvard, cam pe 1 martie se crede, acestea au fost transformate peste noapte in patru zane sub bagheta magica a Mamei
Natura. Astfel, ele au ajuns sa se cunoascd, sa se imprieteneasca fara ca nimeni din familiile lor sa afle. Erau mult iubite de
locuitorii din acel tinut indepartat, iar acestia au decis de comun acord sa puna organizarea tinutului in miinile celor patru zine,
caci erau tare pricepute la toate.

Impreuna ele reuseau si-i ajute pe oameni, si le rezolve chiar si cele mai dificile probleme, cici atunci cand una nu
reusea si duca la bun sfarsit o sarcind, ii veneau celelalte in ajutor. Celor care erau mai mici, adica Impartirii si Inmultirii li s-a
dat prioritate...pentru simplul fapt ca erau mai mici. Mai intai luau ele o hotarare, apoi decizia era analizata si de celelalte doua

prietene, ca la final sd se ajunga la un bun rezultat pentru toata lumea.



De atunci , matematicienii au inventat operatiile matematice, bineinteles dupa ce au inventat numerele. Au decis sa le
numeasca la fel ca pe cele patru zane si sa respecte in rezolvarea problemelor, ordinea hotarata de ele inca din vechime.
Astazi, cine nu respectd aceastd ordine, nu reuseste sub nici o formd sd gaseasca raspunsurile corecte, indiferent de

problemele avute, chiar daca acestea sunt foarte simple. Se vede ca zanele or fi facut vreo vraja ce va tine pentru vesnicie.

Cine stie?
ANEXA 3 METODA CUBULUI

1.DESCRIE notiunile matematice referitoare la:
a). Jumatatea unui numar 1l aflu...........ccocceeeiiiennens
b). Sfertul unui numar il aflu.............ccoeennieeernnnne.
¢). Triplul unui numar il aflu..............ccoceviiiiiennne,
d). Patrimea numarului 24 este.........cccceeeevveeeenreennee.
e). Suma numerelor 235 si rasturnatul acestuia.........

...................................................................

f). Diferenta dintre cel mai mare si cel mai mic numar de trei cifre
2.COMPARA rezultatele:
27:3+1 _ 2x8-6
6Xx2:4x5__  4x4:8x3
36:9+5x8-13  54:9:3+8

3.ANALIZEAZA si incercuieste rispunsurile corecte:
48 :6x3=232,24,28



35:5X6=24,28,42
40: 5x 7 =10, 56, 18
230+211= 341, 441, 331

4.ASOCIAZA exercitiul cu rezultatul corespunzitor:

9x9+9:9+9 75
45:9+5x5+45 36
5Xx6+2+36:9 91

5.APLICA cunostintele matematice si rezolva:
La produsul numerelor 17 s1 3 adauga catul numerelor 72 si 8.
6. ARGUMENTEAZA cum ai aflat:

3Xxa—-2xb+c,stiind ca

a=6x4-5x3

b=24:4+16:4

c=42:6-16:8

ANEXA 4

JOC DIDACTIC-,,CUVANTUL MAGIC”

18 D13 |+ 8 = |A

A 2 |+ 8 = |V

\% + |32 4 = |B

B - 120 2 = |R

R + |15 5 = |0




14

13

23

15

16

Mascote pentru aprecierea elevilor



2.14.Elemente de geometrie

Autor : prof. inv. primar Balaceanu Elena

OBIECTIVE OPERATIONALE:
2.2.1 sa recunoasca figurile geometrice invatate;
2.2.2 sa descrie forma obiectelor din mediul inconjurator;
2.2.3 sa deseneze figuri geometrice, dupa contur;
2.2.4 saidentifice interiorul si exteriorul unei figuri geometrice;
2.9.1. sa continue modele repetitive.
STRATEGII DIDACTICE:
a) Metode si procedee:
-conversatia, explicatia, exercitiul, demonstratia, jocul didactic
b) Mijloace de invatimant:
-manualul, flipchart, coli de flipchart, fise de lucru, carton colorat, fise cu conturul figurilor
geometrice, figuri geometrice, markere, creioane colorate, simboluri pentru echipe
c¢) Forme de organizare a colectivului:

- frontal, Tn perechi, Tn grup, individual



DESFASURAREA ACTIVITATII

Strateqii
Momentele Continutul invatarii Ob. Metode si Resurse Oryg.
lectiei op. procedee colect.
Moment e Pregatirea clasei de elevi si a mijloacelor de invatamant necesare desfasurarii simboluri
organizatoric | lectiei. pentru
e Gruparea elevilor in 4 echipe: fluturi, randunele, buburuze, albine. echipe
Captarea atentiei |  Ii invit pe elevi sd participe la un joc: ,,Sotron”(ANEXA1). Pentru ,.a sari” jocul sotronul frontal
dintr-o casuta in alta elevii vor trebui sa rezolve o sarcina matematica. didactic (figuri
geometrice)
Anuntarea ¢ Anunt subiectul si obiectivele lectiei. conversatia frontal
subiectului si a
obiectivelor
Dirijarea e Pe fiecare figurd care formeazd sotronul se afld scrisd o sarcind. Elevii conversatia zapada frontal
invatarii recunosc figurile geometrice care formeaza sotronul si apoi rezolva, pe rand, artificiala
cele sapte probe reprezentind exercitii care vizeazd intelegerea elementelor sotron
intuitive de geometrie: exercitiul figuri frontal
I. Coloreaza obiectele cu fete in forma de: 2.2.1 geometrice
» grupa I: patrat 2.2.2 exercifiul fise de lucru n grup
» grupa Il: dreptunghi
» grupa IlI: triunghi
» grupa IV: cerc fisa
I1. Deseneaza, dupa contur, figurile geometrice. 2.2.3 flipchart individual
I11. Stabileste numarul figurilor din urmatoarele desene. 2.2.1 fisa de lucru frontal
IV. Stabileste regula si completeaza sirul cu inca trei figuri geometrice. 29.1 individual
V. Asezati: autocolant
» in interiorul cercului un patrat 2.2.4 flipchart
» n exteriorul cercului un triunghi frontal
» In interiorul triunghiului un dreptunghi
» in interiorul patratului un cerc
V1. Alegeti jetoanele care ilustreaza obiecte cu forma de: jetoane
» grupa [: sferd 2.2.2 cu diferte
» grupa ll: cub obiecte in grup

» grupa Il con
» grupa IV: cilindru




Obtinerea VIl.Realizati un colaj folosind figurile geometrice primite si urmarind | 2.2.1 explicatia autocolant n grup
performantei indicatiile versurilor: exercitiul fise de lucru
Asezi drept un patrat mic, Din triunghiuri nasturi faci poezia
Sub el unul mare, Si din cercuri: ochi, nas, gura,
Din dreptunghi ii potrivesti Daci le asezi cu tact,
Brate si picioare. Obtii sigur o figura.
Evaluarea Rezolva exercitiile din fisa de evaluare (ANEXA 2) 2.2.1 explicatia fise de individual
2.2.2 exercitiul evaluare
2.2.3
2.2.4
2.9.1

Aprecieri si
recomandari

e Apreciez global si individual aportul elevilor la lectie.




ANEXA 1

h




ANEXA 2

Fisa de evaluare

1. Coloreard cu galben trimghiurile en zlbastu pitratele. eu paﬂicaliu cercurile 31 ou rosu
dreptunghiurile.
U
<] =
L v, Q
/N

2. Uneste corpul geometric ol b1l o0 2ceeast formE:

vy On

3. Desenears dupi contur, figurile geometrics:

P

4. Coloreazi cu albastru pesti din mterioni zcvariodui § cu rogu pe o2t din exteriorn] Tui.

oot

— | | =

5. Continug medelul cu incd cimei figuri:



FI54 DELUCRU

1. Desenezz2 dupé contur wmétearsle figuri geometrice.

-

2. Contmu3 sl de fizuri geometrice:

1.

FI54 DE LUCRU

Desenezrs dupi contur wmitearsle figur geometrice.

Contmua jirul de figuri geometrice:

Sub el unul mare,

Brate si picioare.

Asezi drept un patrat mic,

Din dreptunghi i potrivesti

Din triunghiuri nasturi faci




2.15.Unitati de masura

Obiective operationale:

01 —sa utilizeze un vocabular matematic adecvat;

02 —sa cunoasca unitatile de masura pentru: lungime, capacitatea vaselor, masa corpurilor, timp;

03 —sa opereze cu unitati de masura 1n exercitii si probleme date;

O5 —sa participe cu interes la lectie.

Strategii didactice:

Forme de organizare: frontala, individuala

Resurse:

- materiale: cutie, plicuri colorate, coala duplex marker,

04 —sa compuna oral probleme care implica masurarea;

- metodologice: exercitiul, conversatia, explicatia, munca independenta

- bibliografice: programa scolard, manualul, metodica predarii matematicii;

- umane: numarul elevilor — 20

Autor : prof. inv. primar Balaceanu Elena

ACTIVITATEA ACTIVITATEAELEVILOR |OB. | STRATEGII
ETAPELE TNVATATOAREI OP. | DIDACTICE
LECTIEI METODE MIJ.
1. Moment
organizatoric Se pregateste materialul necesar si se asigura | Elevii se asaza in banci si isi
| conditiile optime pentru desfasurarea lectiei. pregatesc cele necesare pentru
buna desfasurare a orei de curs. Explicatia.




2. Verificarea
temei
5’

3. Captarea
atentiei
3 9

4 Reactualiza-
rea cunostintelor

Voi verifica tema pentru acasa, atat calitativ
cat si cantitativ, prin sondaj. Numesc elevii
pentru citirea temel, iar ceilalti verifica sau se
corecteaza.

,,- Copii, 1n aceastd dimineata postasul ne-a
adus un colet. Expeditorul este Lizuca.”
Tn colet vom descoperi o scrisoare:
Dragi copii,
Am auzit despre voi ca sunteti copii istefi §i
de aceea vd rog sa ma ajutati sa-mi indeplinesc
o dorintd mai veche. Inainte de a vi spune
dorinta mea, as vrea sd va supun unor probe.
Daca vefi trece cu bine de ele, va voi impartasi
dorinta mea.
Tn coletul primit avem cateva surprize. Lizuca
va cere sa raspundeti la Intrebari si sa rezolvati
exercitii §i probleme.

Ea ne roagd sa deschidem plicurile in ordinea in
care sunt numerotate.

Numesc un copil sa deschida plicul cu nr.1.

1. Ce este metrul?

2. Cunoasteti alte unitati pentru masurarea
lungimii?

3. Care este unitatea de masura pentru
capacitatea vaselor?

4. Care este unitatea de masura pentru masa
corpurilor?

5. Care este instrumentul folosit pentru
masurarea timpului?

Le cer elevilor sa isi reaminteasca unitatea de
invatare la care suntem (Unitati de masura).

- Astazi, la ora de matematica, vom rezolva
sarcinile pe care ni le-a propus Lizuca. Vom
rezolva exercitii si probleme cu unitafi de

Elevii asculta cu atentie.

- Ceasul 1l folosim la masuratul
timpului.

02

Conversatia

Conversatia

Explicatia

Conversatia




5. Anuntarea

temei si a

obiectivelor.
1 b

5.Dirijarea
invatarii
24°

masura.

Scriu data si titlul lectiei la tabla.

Plicul nr.2

Tntr-0 zi m-am chinuit sa-1 invat pe Patrocle ce
inseamna ‘“‘suma’” §i “diferenta’dar acesta nu
a inteles nimic. Voi stifi?

Calculati:
35m + 57m=
271- 131 =
45 kg — 37 kg=
10 lei +50 lei-20 lei=

Plicul nr.3
II. Afla care sunt cantitatile:
a) cu 320 kg mai mici decéat 670 kg, 500kg,
810kg.
b) cu 190 | mai mari decét 300 I, 640 I, 189
l.

Plicul nr. 4

Completeaza:

1 saptaméana = ........ zile

1 saptamana si 5 zile = ........ zile
2zile=.....ore

lan=.. luni

............ ) [T
Plicul nr.5

Intr-o zi, pe cand stateam cu Patrocle in
dumbrava, incercam sa rezolvam urmatoarea
problema:

Anca are 325 lei iar Cristina cu 86 lei mai mult.

Elevii vor iesi la tabla pe rand
pentru a rezolva exercitiile.

Elevii vor iesi la tabla pe rand

o1

(OX]

Explicatia

Conversatia
Observatia
Demonstratia

Explicatia.

ceas




6.Feed-back
10°

7.Incheierea
activitatii
1 b

Cati lei au cele doua fete in total?

Plicul nr. 6

Compune oral o problema dupa exercitiul:
3751+2861=

Pe o coala duplex impreuna cu elevii voi
rezolva exercitii. Fiecarui exercitiu ii va
corespunde cate un cuvant. Astfel elevii vor afla
dorinta Lizucai.

Voi face aprecieri privind participarea la
lectie.
Le voi reaminti elevilor ca ora urmatoare vor
avea evaluare la matematica.
Tema pentru acasd: exrcitii cu unitati de
masura

Recompensez elevii care au fost activi.

pentru a rezolva exercitiile.

Ceilalti lucreaza independent.

o1

04

05

exercitiul
munca
independenta

conversatia

Tabla




2.16.Probleme - metode de rezolvare
Autor : prof. inv. primar Balaceanu Elena

Obiective:
O1 — identifice o0 metoda aritmetica adecvata pentru rezolvarea unei probleme;
O2 - reprezinte datele unei probleme, in vederea aplicarii unei metode aritmetice adecvate;
O3 - aplice metoda reducerii la unitate pentru a rezolva o problema cu numere naturale;
O4 - aplice metoda comparatiei pentru a rezolva o problema cu numere naturale;
05 - aplice metoda figurativa pentru a rezolva o problema cu numere naturale;
Desfasurarea lectiei

Activitatea 1: Rezolvarea prin metode aritmetice a problemelor, in grupuri de experti

Obiective: O1, 02, O3, 04, 05, 06

Strategii didactice:

a) metode: mozaicul, expunerea, observatia, conversatia, modelarea, lectura, exercitiul,
problematizarea, demonstratia, descoperirea, portofoliul.

b) mijloace:

fise cu metode aritmetice de rezolvare a problemelor

c¢) forme de organizare a activitatii: frontala, in cinci grupe de experti, individuala

Competente vizate: 1.1, 2.1,3.1,4.1,5.1,6.1

Estimarea timpului: 20 min

Descrierea activitatii:

- moment organizatoric;

- formarea celor cinci grupe de experti;

- actualizarea cunostintelor dobandite referitoare la metodele aritmetice de rezolvare a
problemelor;

- rezolvare de probleme prin metode aritmetice, respectiv, prin metoda reducerii la unitate, prin

metoda comparatiei, prin metoda figurativa,

Activitatea 2: Fixarea si sistematizarea continuturilor predate prin repetare si exercitii aplicative

Obiective: O1, 02, O3, 04, 05, 06

Strategia didactica:

a) metode: mozaicul, expunerea, observatia, conversatia, modelarea, lectura, exercitiul, G.L.C.,




portofoliul.
b) mijloace: fise de lucru (Anexa 1);

c¢) forme de organizare a activitatii: individuala, in grupe, frontala.

Competente vizate: 1.1, 2.1,3.1,4.1,5.1,6.1

Estimarea timpului: 20 min

Descrierea activititii:activitate cu fisa de lucru;

Activitatea 3: Asigurarea conexiunii inverse

Obiective: O1, 02, O3, 04, 05, 06

Strategia didactica: Strategii didactice:

a) metode: expunerea, observatia, conversatia, lectura, exercitiul, problematizarea, descoperirea,
portofoliul.

b) mijloace:

fisa de lucru

c¢) forme de organizare a activitatii: frontala, in grupe, individuala.

Competente vizate: 1.1, 2.1,3.1,4.1,5.1,6.1

Estimarea timpului: 5 min

Descrierea activititii: Fiecare elev rezolva de pe fisa de lucru una sau mai multe probleme, prin

metodele aritmetice invatate.

Activitate de evaluare

Obiective de evaluare: Pe tot parcursul lectiei, prin procesul de evaluare formativa orala si
scrisa, se apreciazd ,,Cat de bine” s1 ,,Cum” stiu elevii:

E1l - sarezolve probleme prin metode aritmetice;

E2 — sd constientizeze In rezolvarea problemelor etapele ,,Cum gandesc ?”°, ,, Ce fac ?°’ si
,,Cum scriu ?°’;

E3 — sa prezinte in scris si oral, rezolvarea problemelor, prin metodele aritmetice Invatate.

Strategia didactica:
a) metode: expunerea, observatia, conversatia, lectura, exercitiul

b) mijloace: portofoliile elevilor.




c¢) forme de organizare a activitatii: frontala si individuala

Competente vizate: 1.1, 2.1,3.1,4.1,5.1,6.1

Estimarea timpului: 5 min

Descrierea activitatii:
- rezolvare de probleme cu grade diferite de dificultate, prin metode aritmetice variate;
- analiza erorilor si prezentarea metodelor de remediere;

- tema pentru acasa si munca independenta.

Metoda reducerii la unitate

Ana a cumpdrat 5 kg de cirese, platind 15 lei. Daca Mihai doreste sa cumpere 3 kg de
cirese de acelasi fel, cati lei va trebui sa plateasca?

Cum gdndesc? Ce fac? Cum scriu?

Citesc, cu atentie, enuntul problemei. Identific i scriu matematic S5kg........151ei
Ceea Ce CUnosc.

Dacd pentru 5 kg plateste 15 lei, atunci pentru 1 kg Calculez pretul unui kilogram | 1kg ... 15:5 =3 el
plateste de cinci ori mai putin. de cirese.

Dacd pentru 1 kg plateste 3 lei, atunci pentru 3 kg Calculez catileivatrebuisd |[3kg.....3-3=9lei
plateste de trei ori mai mult. plateasca Mihai.

Metoda comparatiei

[ e

“ Cinci penare si trei caiete costa 64 de lei, iar doua penare si trei caiete, de acelasi fel, costa 31 de lei. Cat costa un penar si cat
costa un caiet?

Cum gandesc? Ce fac? Cum scriu?
Citesc, cu atentie, enuntul problemei. |Identific si scriu pe doua linii S penare ...... 3 caiete ...... 64 lei
datele problemei. 2 penare....... 3 caiete ...... 31 lei
Cum in ambele relatii ne apar trei| Compar si calculez: S penare ...... 3 caiete ...... 64 lei

caiete, atunci inseamnd cd diferenta|, diferenta numérului de penare; 2 penare....... 3 caiete ...... 31 lei

de bani a aparut pentru cd exista o ;
diferentd a nﬂméruﬁji de penare o diferenta numarului de bani. |3 PENATE ovreeviiivinrssccsins 33 lei
5-2=3 64-31=33
Daca 3 penare costa 33 de lei, atunci| Calculez pretul unui penar. R .
it pefiar cistl e tral orf il putin. 2 1501 1| S, 33:3=11(lei)
Stiu cat costd un penar, atunci doud | Determin pretul unui caiet. -~ J—— 11 lei
penare costd de dou3 ori mai mult. 2 penaré """""""""" 1.2-22 (lei)
Revin la a doua informatie din textul PORRIS e e 2 ;
2 penare ..... 3 caiete ........... 31 (lei)

problemei si calculez cat costd 3 caiete.
Stiu cat costa 3 caiete, atunci un caiet
costd de trei ori mai putin.

3 caiete .... 31-22 =9 (lei)
1caiet....9: 3=3lei)




Metoda figurativa

“ Suma a trei numere naturale este 1 200. Determina numerele stiind ca al doilea numar este de trei ori mai mare decat primul si
cu 80 mai mic decét al treilea.

Cum gandesc? Ce fac? Cum scriu?
Reprezint primul numar pentru ca ,al doilea numar Identific si reprezint numerele | I ——— + +
X . - - . o B . 1200
este de trei ori mai mare decat primul”, iar al treilea prin segmente. ;L A
i,

este cu 80 mai mare decét al doilea.

7 parti egale si inca 80 reprezintd impreund numdrul | Identific datele de pe figura, 7p=1200-80
1200. determin numarul partilor Tp=1120
egale si care este suma lor.

Dacé 7 parti de aceeasi marime reprezintd numdrul 1 | Calculez cat inseamnd o p=1120:7

120, atunci o parte este de sapte ori mai mica. parte. p =160

.0 parte” reprezinta primul numar. Al doilea numar Interpretez rezultatul si Primul numar este 160.

este de trei ori mai mare decat primul. Al treilea determin numerele. Al doilea numar este 160 - 3 = 480.
numar e cu 80 mai mare decat al doilea Al treilea numar este

480 + 80 = 560.




2.17.Ne jucam, coloram, matematica-nva-tam!
Autor : prof. inv. primar Neagoe Mirela
Competente vizate:
1.Dezvoltarea capacitatii de comunicare utilizand concepte si limbaj matematic;
2. Dezvoltarea si stimularea ceativitatii si gandirii logice;
3.Dezvoltarea interesului pentru aplicarea cunostintelor matematice in contexte diferite.
Obiective operationale:
a) cognitive:
0.1- sa recunoasca operatiile matematice ce se regasesc in rezolvarea unor proble-
me-ghicitori;
0.2 -sa calculeze exercitiile de adunare, scadere(0-1000),inmultire si impartire (0-100),
utilizand corect ordinea efectuarii operatiilor;
0.3 -sa rezolve probleme folosind operatiile invatate;
0.4 - sa compuna probleme dupa un exercitiu dat;
b) afective:
0O.5- sa manifeste initiativa, placere si 0 atitudine degajata in comunicarea orala;
0.6- sa-si respecte colegii si opiniile acestora;
0O.7- sa coopereze in realizarea unor sarcini de grup;
¢) psihomotorii:
0.8 - sa adopte 0 pozitie corecta a corpului in timpul scrisului;
0.9 - sa se grupeze/regrupeze corect si rapid in conformitate cu specificul sarcinii de lucru.
Strategia didactica:
Metode si procedee: observatia, conversatia, explicatia, exercitiul,problemati-zarea, metoda
inteligentelor multiple, jocul didactic — puzzle, rebus.
Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe.
Resurse: - materiale: figse de lucru, caiete, flipchart, markere, creioane colora-te;
- umane: profesor, 20 elevi din clasele I-1V;
- temporale: 90 de minute .
Forme si tehnici de evaluare: observatia sistematica, fise de lucru, chestiona-rea oral,

autoevaluarea, evaluarea reciproca.



1.

Bibliografie:

Avasalcei, N., Butnariu, St., Cristea, 1. - Programe scolare pentru invatamantul primar —

discipline optionale, Editura AS S , 2000;

2. Caraiman, F1., Simionica, E. - Matematica...prin joc, Editura Polirom;
3.  Dancila, E., Dancila, 1. - Matematica distractiva pentru ciclul primar, Ed. Sigma, 2003.
Desfasurarea activititii
Nr. | Ob. | Etapele Activititile Acivitatile Metode si Evaluare
crt. activitatii profesorului elevului procedee
1. Moment Stabilesc linistea si | Isi pregitesc
organizatoric | ordinea in clasa materialele ne-
cesare  desfa-
surdrii lectiel..
2. | O.1 | Verificarea | Voi reactualiza cu-| Completeaza | conversatia | capacitatea
0.3 | cunostintelor | nostintele anterioare | rebusul. jocul de a folosi
0.5 ale elevilor ceran- didactic-re- | terminologia
du-le sa completeze busul specifica
un rebus.
(anexa 1) exercitiul
Se va realiza apoi | Raspund  la | problemati-
un antrenament | problemele- zarea
mintal prin diverse | ghicitori.
probleme-ghicitori.
(anexa 2)
3. Anuntarea Anunt elevii ca astazi | Asculta cu
lectiei s1 a | la matematica vom | atentie.
obiectivelor | cauta sa rezolvam cat
mai multe exercitii, observatia

folosind toate ope-
ratiile invatate, insa
pentru a patrunde in
lumea minunata a
numerelor si a ope-




0.2
0.3
0.4
0.6
0.7
0.8
0.9

0.2
0.3
0.4
0.8
0.9

Dirijarea
invatarii ~ si
realizarea
feedback-
ului

Obtinerea
performantei

Tncheierea
activitatii

ragiilor aritmetice
trebuie sa fie atenti la
sarcinile de lucru
deoarece uneori se
ascund anumite cap-
cane in modul de
formulare al proble-
melor.

Pentru a ma asigura
cda nu defavorizez
vreun  elev, voi
incerca sd  aplic
metoda inteligente-
lor multiple. Tmpart
clasa in 4 grupe.
Exemplu:

Echipal - Scriitorii
(anexa 3)

1.Rezolvati  exer-
citiile.Aranjand cres-
cator rezultatele veti
obtine un proverb.

2. Cunoscand ca
fiecare silaba
valoreaza cate 5
puncte, care este
punctajul cuvantului
,MATEMATICA,,?

Echipall-
Matematicienii
(anexa 4)

1.loana a rezolvat
prima din clasa
problema data de
invatitoare. Ea a

explicat problema si
altor 4 colegi.
Acestia, la randul lor,
au explicat-o mai
departe la Tnca cate
un elev.Cati stiu a-

cum sa  rezolve
problema?

2.Compuneti o
problema dupa

Fiecare grupa
isi alege lide-
rul.impreuna
citesc cerinta
fisei de lucru
si Incep sa o
rezolve, stra-
duindu-se sa
castige  con-
cursul.

Rezolva
exercitiile sl
completeaza
puzzle-ul.

metoda
inteligentelor
multiple

explicatia

exercitiul

exercitiul

jocul didac-
tic- puzzle-ul

capacitatea
de intele-
gere a cerin-
telor si de a
lucra in grup
sarcinile de
pe fisa de
lucru

Capacitatea
de a partici-
pa la evalu-
area lucra-
rilor




urmatorul exercitiu:
36+42 -8 =
Echipa Il1 - Pictorii
(anexa b)
1.Rezolvati exerciti-
ile. Gasiti pentru
fiecare fluture floarea
potrivita; colorafi a-
poi fluturele aseme-
nea florii gasite.
2.Desenati  fluturi
cu aripioarele sub
forma de inima!
Echipa IV-Cercetasii
(anexa 6)
1.Calculénd corect
veti descoperi cate
alune consuma Rita-
Veverita si cate mure
mananca Ursuletul-
Martinel. Comparati
rezultatele.
2.Calculati cate
flori sunt in gradina.

La terminarea
rezolvarii sarcinilor,
se vor analiza
lucrarile elevilor si se
vor stabili castiga-
torii.

Cer celevilor sa
alcatuiasca puzzle-ul
pe care 1l vor primi,
rezolvand corect
exercitille  alaturate
acestuia (anexa 7).

Apreciez
activitatea
fiecarui elev si
impreuna cu ei
felicit echipa
castigatoare.




ANEXA 1

A
1
2
3
4
5
6
.
8
9
10
B

1. Numerele care se aduna se numesc...
2. Rezultatul adunarii se numeste suma sau ...
3. Numarul care se scade se numeste ...

4. Numarul din care se scade se numeste ...
5. Produsul este rezultatul ...

6. Numerele care se inmultesc se numesc ....

7. Numarul la care se Tmparte se numeste ...


https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/cele-patru-operatii-matematice-1#1
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/cele-patru-operatii-matematice-1#2
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/cele-patru-operatii-matematice-1#3
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/cele-patru-operatii-matematice-1#4
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/cele-patru-operatii-matematice-1#5
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/cele-patru-operatii-matematice-1#6
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/cele-patru-operatii-matematice-1#7
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/cele-patru-operatii-matematice-1#8
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/cele-patru-operatii-matematice-1#9
https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/cele-patru-operatii-matematice-1#10

8. Rezultatul scaderii se numeste ...

9. Rezultatul impartirii se numeste ...

10. Numarul care se Tmparte se numeste ...

ANEXA 2

PROBLEME-GHICITORI

1. In cdsuta din padure
Stau cei 7 piticei.
Dacé doi sunt dupa mure

Cati acasa-s cumintei?

2. Poti rapid sa socotesti
Si pe loc sa imi ghicesti,
Numarand pe indelete

Rotile-a trei triciclete?

3. La bunica 1n ograda
Patru catelusi fac zarva.
Azorel, mai suparat,
Repede-a fugit Tn sat.

Sa numaram inca-o data:

Cati catei sunt in ograda?

4. Cine-mi spune dintr-o data

Cate colturi are o roata?



5. Pe o creanga cam uscata
6 vrabii stau la cearta.
Inca doud au venit.

Care-i suma la sfarsit?

6. Opt randunici stau pe gard.
Una a zburat,
Alta se scalda la soare.

Cate mai sunt oare?

ANEXA 3

SCRIITORII

1.Rezolvati exercitiile. Aranjand crescator rezultatele veti obtine un proverb.
a) 4+3-7=
b) 38 -10 + 2=
c) 153 — 53+ 200=
d) 12:4x7 =

( O-repetitia; 30-mama; 300-invatarii; 21-este)

2.Cunoscand ca fiecare silaba valoreaza cate 5 puncte, care este punctajul
cuvantului ,, MATEMATICA,,
ANEXA 4



Matematicienii

1. Toana a rezolvat prima din clasd problema data de invatatoare. Ea a explicat
problema si altor 4 colegi. Acestia, la randul lor, au explicat-o mai departe la inca
cate un elev.

Cati stiu acum sa rezolve problema?

2.Compuneti o problema dupa urmatorul exercitiu: 36+42 - 8=



ANEXA 6

Cercetasii

1.Calculand corect veti descoperi cate alune consuma Rita-Veverita si cate mure

mananca Ursuletul-Martinel.Comparati rezultatele.

£

o Rita-Veverita:

25-90:10=

Ursuletul Martinel.
501+8x9 =

2.Calculati: cdte flori sunt in gradina?
In gradina ce-0 iubesc,
Flori frumoase infloresc.
Marti, sase am numarat,
Insa miercuri s-au dublat.

Imi puteti voi spune oare



Cate flori priveau la soare?
ANEXA 5

Pictorii

1. Rezolvati exercitiile.Cautati rezultatul pe floare, apoi colorati cu aceeasi

culoare fluturele si floarea gasita.

50:5+7=

=
...?

55 A

2.Desenati fluturi cu aripioarele sub forma de inima!



2.18.invﬁgﬁm geometria prin joc!

Autor : prof. inv. primar Neagoe Mirela

Competente vizate:
1.Dezvoltarea capacitatii de comunicare utilizand concepte si limbaj matematic;
2. Dezvoltarea si stimularea ceativitatii si gandirii logice;
3.Dezvoltarea interesului pentru aplicarea cunostintelor matematice in contexte diferite.
Obiective operationale:
a) cognitive:
0.1 - sa asocieze corpul geometric cu obiectul si figura geomerica de aceeasi forma;
0.2 — s recunoasca interiorul/exteriorul unei figuri geometrice;
0.3 — sa precizeze asemandrile si deosebirile dintre figurile geometrice: patrat — dreptunghi;
0.4 — sa stabileasca valoarea de adevar a unor propozitii matematice;
0.5 - sd realizeze un colaj din figurile geometrice invétate respectand indicatiile unei poezii;
b) afective:
0O.6- sa manifeste initiativa, placere si 0 atitudine degajata in comunicarea orala,
O.7- sa-si respecte colegii si opiniile acestora;
0.8- sa coopereze in realizarea unor sarcini de grup;
¢) psihomotorii:
0.9 - sa adopte 0 pozitie corectd a corpului in timpul scrisului;
0.10 - sa se grupeze/regrupeze corect si rapid in conformitate cu specificul sarcinii de

lucru.

Strategii didactice:

Metode si procedee: Diagrama Venn, conversatia, explicatia, exercitiul, observatia, jocul
didactic -TANGRAM

Forme de organizare: frontal, pe grupe, individual

Resurse: - materiale: flipchart, fise de lucru, creioane colorate, jetoane reprezentand figuri

geometrice, corpuri geometrice, markere, creioane colorate;

- umane: profesor, 20 de elevi din clasele I-1V;



- temporale: 90 de minute .
Forme si tehnici de evaluare: observatia sistematica, fise de lucru, chestionarea orala,

autoevaluarea, evaluarea reciproca.

Bibliografie:
1. Avasalcei, N., Butnariu, St., Cristea, |. - Programe scolare pentru invatamantul primar —
discipline optionale, Editura AS S , 2000;
2. Caraiman, F1., Simionica, E. - Matematica...prin joc, Editura Polirom;

3.  Dancila, E., Dancila, 1. - Matematica distractiva pentru ciclul primar, Ed. Sigma, 2003.



Desfasurarea activitatii

Nr. | Ob. | Etapele Activititile Activititile Metode si Evaluare

crt. activitatii | profesorului elevului procedee

1. Moment Stabilesc linistea si | Isi pregitesc ma-
organizato- | ordinea in clasa. terialele necesare
ric desfagurarii acti-

vitatii.

2. 0.5 | Verificarea | Voi reactualiza cunos- | Realizeaza conversatia capacita-
cunostinte- | tintele anterioare ale | colajul. teade a
lor elevilor cerandu-le sa exercitiul folosi ter-

realizeze un colaj du- minologia
pa  versurile  unei problemati specifica
poezii. zarea

(anexa 1)

3. Anuntarea | Anunt elevii ca astazi, | Asculta si  ur- | explicatia
temei si a|la matematica din | maresc cu aten- | conversatia
obiective- | viata noastra, ne vom | tie.
lor aminti  figurile  si

corpurile  geomerice
invatate. Le prezint
figurile si corpurile
geometrice din trusa
de geometrie.

4. O.1 | Dirijarea Tmpart clasa in 4 grupe | Fiecare grupa isi | diagrama capacitatea
0.2 | invatarii si | acate 5 elevi. alege liderul. Venn de intele-
0.3 | realizarea | Fiecare grupa va avea | Impreuni citesc gere a ce-
0.4 | feedback- |pe banca o figurd | cerinta fiselor de rintelor i
0.6 | ului geometrica repre- | lucru siincep sa | exercitiul de a lucra
0.7 zentativa pentru echi- | le rezolve, stradu- n grup sar-
0.8 pa sa. indu-se sa castige cinile de pe
0.9 (anexele 2, 3,4,5) concursul. fisa de lu-

Exemplu: cru
Echipa | PATRATUL
Echipa II- DREP- | Compara rezulta-
TUNGHIUL tele. conversatia
Echipa Il1- CERCUL
Echipa IV- TRI- explicatia
5. UNGHIUL problematiza
La terminarea | Decupeaza si | rea
rezolvarii sarcinilor se | lipesc piesele.
Obtinerea | vor compara rezul- capacitatea
performan- | tatele,  stabilindu-se conversatia | de evaluare




tei

Tncheierea
activitatii

castigatorii concursu-
ui.

Cer elevilor sa
decupeze piesele din
patratul TANGRAM
si apoi sd le lipeasca
astfel incat sa obtina o
figurind dintre cele
expuse ca model.

Apreciez  activitatea
fiecarui elev si
Tmpreuna cu ei felicit
echipa castigatoare.

Ascultd aprecie-
rile  si felicita
echipa  castiga-
toare.

reciproca si
autoevalua-
re a lucrari-
lor




D
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Un cerc mare- am agezat,

lar sub el un dreptunghi mare
Care sade in picioare.

Din dreptunghiuri mici apoi, brate si picioare.
Din triunghiuri nasturi faci,

lar din cercuri ochi si gura.
Daca le asezi cu tact

Obtii sigur o figura.

Un nas mic dintr-un triunghi
Si papuci din alte doua

Si-unul mare pus pe cap,

Coif ca sa nu-1 ploua.

ANEXA 2
ASOCIAZA!
Uneste cuvantul cu corpull/figura corespunzatoare:
PATRAT CERC DREPTUNGHI

SFERA CLU ............................... 5 CILINDRU

N

TRIUNGHI

CON




ANEXA 3
COMPARA!

Noteaza prin ce se aseamana si se deosebesc patratul si

dreptunghiul?

PATRATUL DREPTUNGHIUL

ASEMANARI DEOSEBIRI




ANEXA 162
ANEXA 4

ANALIZEAZA!

Observa imaginea apoi scrie numarul de figuri geometrice din:

a) interiorul cercului..........

3 A O Q
b) interiorul patratului......... A 6|E|\
c) interiorul dreptunghiului....... O /D n
d) interiorul celor trei figuri geometrice........ |:|A - A
e)exteriorul figurilor geometrice........

Coloreaza patratele din interiorul dreptunghiului.

ANEXA 5

ARGUMENTEZA !
Stabileste valoarea de adevar a propozitiilor urmatoare, notand cu A (adevarat) sau
F (fals) in dreptul lor:
a) Triunghiul are 3 laturi si 4 varfuri.
b) Cubul are patru fete. D
c¢) Cuboidul are toate fetele in forma de patrat. D
d) Dreptunghiul are laturile opuse egale. D
e) Sfera are 6 varfuri.
]



2.19.Matematica nu-i grea,/Stim si fractii...uite-asa!
Autor : prof. inv. primar Neagoe Mirela

ANEXA 163
Competente vizate:
1.Dezvoltarea capacitatii de comunicare utilizand concepte si limbaj matematic;
2. Dezvoltarea si stimularea ceativitatii si gandirii logice;
3.Dezvoltarea interesului pentru aplicarea cunostintelor matematice in contexte diferite.
Obiective operationale:

a) cognitive:

0.1-sa defineasca notiunea de fractie ca ansamblu format din numitor, numarator si linie de fractie;
0O.2-sa identifice modalitatile de citire §i scriere corectd a numerelor fractionare in acceptiunile

convenite;
0.3 - sa compare marimile fractionare care au acelasi numitor/ numarator si in raport cu unitatea
(intregul) Tn exemple date;

0.4 -sa ordoneze crescator si descrescator fractiile cu acelasi numitor sau numarator;

0.5-sa rezolve probleme cu ajutorul adunarilor/scaderilor de fractii cu acelasi numitor;

b) afective:

0.6- sa manifeste initiativa, placere si 0 atitudine degajata Tn comunicarea orala;

O.7- sa-si respecte colegii si opiniile acestora;

0.8- sd coopereze in realizarea unor sarcini de grup;

¢) psihomotorii:

0.9 - sa adopte 0 pozitie corecta a corpului in timpul scrisului;

0.10 - sa se grupeze/regrupeze corect si rapid In conformitate cu specificul sarcinii de lucru.

Strategia didactica:

Metode si procedee: observatia, conversatia, explicatia, exercitiul, problematizarea, ciorchinele.

Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe.

Resurse: - materiale: fise de lucru, caiete, flipchart, markere, lipici, jetoane;

- umane: profesor,20 elevi din clasele I-1V;
- temporale: 90 de minute .
Forme si tehnici de evaluare: observatia sistematica, fise de lucru, chestiona-rea orald, autoevaluarea,

evaluarea reciproca.

Bibliografie:
1. Avasalcei, N., Butnariu, St., Cristea, L. - Programe scolare pentru invagamantul primar — discipline

optionale, Editura AS S , 2000;



2. Caraiman, F1., Simionica, E. - Matematica...prin joc, Editura Polirom;
3.  Dancila, E., Dancila, 1. - Matematica distractiva pentru ciclul primar, Ed. Sigma, 2003.
ANEXA 164
Desféasurarea activitatii
Nr. | Ob. | Etapele Activititile Acivitatile Metode si Evaluare
crt. activitatii profesorului elevului procedee
1. Moment Stabilesc linistea | Isi  pregitesc
organizatoric | si ordinea in clasa. | materialele  ne-
cesare desfa-
surdrii lectiei.
Voi  reactualiza
2. | 0.1 | Verificarea | cunostintele an-| Completeaza onversatia capacitatea
cunostintelor | terioare ale ele- | ciorchinele. de a folosi
vilor referitoare la ciorchinele terminologia
fractii, cerandu-le specifica
sd participe la
completarea cior-
chinelui de pe
plansa. (anexa 1)
0.1 Anunt elevii ca
3. | 0.2 | Anuntarea astdzi la mate- | Asculta cu
0.3 |lectiei si a | maticd vom cauta | atentie.
0.4 | obiectivelor |sa ne reamintim
0.5 ceea ce am invatat
0.6 despre fractii.
0.7 Aceasta se va
0.8 realiza prin-
0.9 tr-un concurs
0.10 numit  Matema-
4. tica nu-i grea,/
Stim  §i fractii,
uite-asa/
0.7 Elevii impartiti In
0.8 | Dirijarea 4 grupe vor primi | Fiecare grupa isi | exercitiul capacitatea
0.9 |invatarii si | fise cu sarcini de | alege liderul. problemati- | de intelegere
0.10 | realizarea lucru. Impreund citesc | zarea a cerintelor
feed-back- (anexele 2si3) | cerintele figelor si de a lucra
ului de lucru si incep n grup
sa le rezolve, sarcinile de
straduindu-se sa | observatia pe fisele de
castige con- lucru
Voi oferi fiecdrei | cursul.
S. echipe cate un
cosulet (colaj-
cosulet lipit pe
Obtinerea coala albd) si mai
performantei | multe jetoane pe
care vor fi scrise | Realizeaza explicatia




fractii. Elevii vor | colajul,

lipi jetoanele | respectand

ANEXA 165 potrivite  fiecarui | sarcinile de lucru.
cos. De exemplu, exercitiul
in cosul pe care Capacitatea
este scris cuvan- de a partici-
tul echiunitare se pa la evalu-
vor lipi jetoanele area lucra-
cu fractii echi- rilor

unitare. La fel se
va proceda cu

celelalte doua

cosuri.
Tncheierea Se stabileste | Felicit echipa
activitatii echipa castiga- | castigatoare.

toare, proba cosu-
letelor fiind in-
clusa in probele de
concurs.
Pentru a Tncheia
activitatea ntr-o
atmosfera destinsa
le cer elevilor sa
raspundd la urma-
toarea ghicitoare:
Un intreg daca-|
imparti
Parti egale tu sa
faci,
Una sau mai
multe iei
Spune-mi
matematic, ce-i?

ANEXA 2

Afla jumatatea numerelor 8, 16, 20, 10. Cum se mai numeste jumdtatea?

Afla sfertul numerelor 8, 16, 32,12. Cum se mai numeste sfertul?

Mama are 40 de ani. Fiica ei are o doime din varsta ei, iar fiul o patrime. Ce varste au copiii?
Scrieti fractiile corespunzatoare partilor colorate din fiecare desen.

PwnNPE




ANEXA 166

5. loana cumpara o pizza pe care o imparte cu prietenele ei, astfel: 2/6 din pizza ii revin Mariei, alte

2/6 i revin Irinei, iar restul de pizza ramane pentru loana.
Ce parte din pizza ii ramane loanei?

ANEXA 3
1.0Ordonati crescator fractiile: 1/8; 5/8; 3/8; 7/8; 4/8.

2.Scrieti semnele ,,< ,=, >” intre fractii.

1 1 2 4

2 9 8 8

3.Completati numaratorii pentru a obtine fractii:

- supraunitare

472

- subunitare

58 3

- echiunitare

6’ 9 1
4.Calculati:



Anexa 1

ANEXA 167

Elemente

romnnnanta



2.20.Probleme cu...rima
Autor : prof. inv. primar Neagoe Mirela
ANEXA 168
Competente vizate:
1.Dezvoltarea capacitatii de comunicare utilizand concepte si limbaj matematic;
2. Dezvoltarea si stimularea ceativitatii si gandirii logice;
3.Dezvoltarea interesului pentru aplicarea cunostintelor matematice in contexte diferite.
Obiective operationale:
a) cognitive:
0.1- sa memoreze versurile unor poezii matematice;
0.2- sd utilizeze terminologia specifica pentru termenii fiecarui tip de operatii;
0.3 - sd recunoasca operatiile matematice ce se regasesc in rezolvarea unor proble-
me cu rima;
0.4 - sa rezolve corect probleme folosind operatiile invatate;
b) afective:
0.5- sa manifeste initiativa, placere si 0 atitudine degajata in comunicarea orala;
0.6- sa-si respecte colegii si opiniile acestora;
0O.7- sd coopereze in realizarea unor sarcini de grup;
¢) psihomotorii:
0.8 - sa adopte 0 pozitie corecta a corpului in timpul scrisului;
0.9 - sa se grupeze/regrupeze corect si rapid in conformitate cu specificul sarcinii de lucru.
Strategia didactica:
Metode si procedee: observatia, conversatia, explicatia, exercitiul, problematizarea, ciorchinele.
Forme de organizare: frontal, individual, pe grupe.
Resurse: - materiale: figse de lucru, caiete, flipchart, markere, creioane colora-te, fise cu probleme in
versuri;
- umane: profesor, 20 elevi din clasele I-1V;
- temporale: 90 de minute .
Forme si tehnici de evaluare: observatia sistematica, fise de lucru, chestiona-rea orala, autoevaluarea,

evaluarea reciproca.

Bibliografie:
1. Avasalcei, N., Butnariu, St., Cristea, 1. - Programe scolare pentru invatamdntul primar — discipline
optionale, Editura AS S , 2000;
2. Caraiman, F1., Simionica, E. - Matematica...prin joc, Editura Polirom;

3. Dancila, E., Dancila, 1. - Matematica distractiva pentru ciclul primar, Ed. Sigma, 2003.



Desfasurarea activitatii

ajutati  sd inteleaga
textul. (anexa 4)

Nr. | Ob. | Etapele Activititile Activitatile Metode si Evaluare

crt. A%?&tfﬁgﬁg profesorului elevului procedee

1. Moment Stabilesc linistea si | Isi pregitesc ma-
organizato- | ordinea in clasa. terialele necesare
ric desfasurarii  acti-

vitatii.

2. 0.5 | Verificarea | Voi reactualiza cunos- | Completeaza conversatia capacita-
cunostinte- | tintele anterioare ale | ciorchinele, utili- teade a
lor elevilor cerandu-le sa | zand cunostintele | exercitiul folosi ter-

completeze ciorchine- | referitoare la ope- minologia
le de pe plansa. ratiile matemati- | ciorchinele specifica
(anexa 1) ce.

3. Anuntarea | Anunt elevii ca astdzi, | Ascultd si  ur- | explicatia
temei si a|la matematica din | mdresc cu aten- | conversatia
obiective- | viata noastra, vom | tie.
lor rezolva  altfel de

probleme — probleme
cu rima.
4. 0.1 | Dirijarea Tmpart clasa in 2 | Fiecare echipaisi | exercitiul

0.2 | invatarii si | echipe.Fiecare echipa | alege liderul. conversatia

0.3 | realizarea | va primi céte o poezie | Impreuni citesc

O.4 | feed-back- | pe care o0 vor | poezia, apoi

0.6 | ului citi/memora. Aceasta | cerinta fisei de explicatia capacitatea

0.7 va reprezenta una din | lucru siincep sa | problematiza | de intele-

0.8 operatiile matematice | le rezolve, stradu- | rea gere a ce-

0.9 invatate- adunare sau | indu-se sa castige rintelor i
scadere. Apoi elevii | concursul. de a lucra
fiecarei echipe vor n grup sar-
rezolva problemele cu cinile de pe
rimd pe care le fisa de lu-

5. primecc pe o fisa. cru

Castiga echipa cu cele | Compara rezulta-
mai multe rezolvari | tele.
corecte.
6. (anexele 2, 3)
Obtinerea | Ofer fiecdrui elev cate conversatia
performan- | o fisa pe care va fi | Citesc textul si | problematiza
tei scrisd o poveste | rezolva problema. | rea
Ccu...probleme. Fiecare
0 va citi si va incerca capacitatea
Tncheierea | s o rezolve. Daca vor de evaluare
activitatii | fi probleme la ritmul reciproca si
de citit, elevii vor fi autoevalua-

re a lucrari-
lor




In final, le citesc
ANEXA 170 | elevilor cateva glume
matematice pentru a
incheia fintr-o atmos-
fera destinsa.

(anexa )
Apreciez  activitatea
fiecarui elev si

Tmpreuna cu ei felicit
echipa castigatoare.

Asculta glumele
si aprecierile.

ANEXA2

Matematica ...in rime !

1.0 broscuta cam bondoaca,
in lac, veseld se joaca.

Langa ea, dupa un timp,
Alte patru au sosit.

— Cate suntem noi pe lac ?

Se-ntreaba broscuta Oac.

3.Tn gradind—i veselie,

Se marita-o iasomie,
Florile perechi tot vin,

Sa se distreze din plin :

Trei perechi de viorele,
Cinci perechi de albastrele,
Opt perechi de bujorei

Si sase de ghiocei,

Cinci perechi de galbenele

Si-nca noua de lalele .

2.1n cdmara, sub dulap,
Zace-un cascaval uitat.
Domnul Pit, un soricel,
Se lupta de zor cu el.
Dar, fiindca este prea mare,
isi cheam3 si ajutoare.
lute, iute, vin grabiti
Alti soricei. la ghiciti!
Daca acum stau la masa
Sapte soricei de ras3,
Alaturi de domnul Pit,

Cati soricei au sosit ?




Se gandeste o albina :

“Cate flori joaca-n gradina ? “
ANEXA 171

4. Va mai amintiti de Zdreanta
Cel cu ochii de faianta ?

Pan’ sa-i dea un ou fierbinte,
Mama, sa-l invete minte,

El furase, zau, intruna,

Oua toata saptamana.

LUNI — un ou rotund si alb
MARTI — a gasit unul cald.

MIERCURI — doua pigmentate,
JOI —vreo trei abia ouate.
VINERI — n-a gasit nici unul,
SAMBATA — din nou, doar unul.
DUMINICA — S3rbatoare !

Zece ouad lucitoare !

Cate oud a mancat

Zdreanta ? Hai, ai calculat ?



ANEXA 172
1. Bifeaza in tabel cate oua a mancat Zdreanta in fiecare zi.

NR. DE OUA

ZIUA

LUNI X

MARTI

MIERCURI

JOoi

VINERI

SAMBATA

DUMINICA

2. Calculeaza cate oua a mancat in total ?

ANEXA 3

T1+T'2=§
S 4+ 5 =8

Adunarea-ncepe acum

Termenii  pornesc la drum.




La sfarsit de pui egal

Al\gb)fi/% dibma sau total!

D=S=R

S - 7 =2

La scadere primul sunt
Si ma cheama descazut.
Locul doi ocup usor

Si ma numesc scazdtor.
Obtin, fard sa gresesc,

O diferentd sau un rest!



ANEXA 4

ANEXA 174 POVESTI CU ...PROBLEME

Fat-Frumos si balaurii

A fost odata un Tmparat tare batran. Toata viata luptase sa-si apere imparatia, iar acum,
la batranete, tot nu avea liniste.

Trei balauri faceau ce faceau si-1 tulburau linistea batranului imparat. Nimeni nu se
incumeta sa li se Tmpotriveasca, desi imparatul oferise mare recompensa celui ce-1 va scapa
de balauri.

Atunci, Fat-Frumos porneste impotriva lor si-i omoara pe cei 3 balauri cu cate 3 capete
si fiecare cap cu cate 3 limbi. Apoi, pentru a face dovada vitejiei sale, taie toate limbile
balaurilor, le baga in traista, incaleca pe cal si pleaca spre palatul imparatului.

Cate limbi are Fat-Frumos in traista?

ANEXA 5

GLUME MATEMATICE

— Azi am raspuns primul la matematica!
- Bravo! Si ce v-a intrebat?

- Cine nu si-a scris tema pentru astdzi?

Domnul invatator intreaba la ora de matematica:
- Cine stie sd raspunda? Daca ai 9 caise si le mandnci pe toate ce-ti mai ramdne?

- 9 samburi, raspunde sigur pe el Costel.

Tatal se adreseaza fiului sau, cercetand carnetul de calificative al acestuia:
- Nu sunt multumit deloc de calificativele pe care le-ai obtinut!

- De ce te superi, taticule? Doar nu le-am scris eu.



anlakal uat insuficient la matematica! Chiar nu intelegi ce spune doamna invétatoare?

- Eu, taticule, inteleg tot ce spune, dar ea nu prea intelege ceea ce spun eu!

- Azi- noapte am visat ca imi aduci un FOARTE BINE la matematica.

- Dar, taticule, cine mai crede azi in vise?

ANEXA 1




